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Za iname v prost edi Mosaic

1. UVOD

Mosaic je vyvojové prost edi pro tvorbu a lad ni program pro programovatelné logickeé
systémy (PLC, Programmable Logic Controller) TECOMAT® a TECOREG® z produkce
firmy Teco a.s. Kolin. Program Mosaic je dodavan od roku 2000. Prost edi je vyvijeno ve
shod s mezinarodni normou IEC EN-61131-3, kter4 definuje strukturu program a
programovaci jazyky pro PLC.

Poznamka: V textu tohoto dokumentu jsou pou ity ob razky nahled na obrazovku,
kde jsou zajimavé asti baravn ohrani eny a ozna eny po adovymi isly.
Vtextu pod obrazkem jsou k t mto odkaz m uvedeny p islusné
komenta e.

1.1 Dodavka programu

Program Mosaic je dodavan stylem ,all in one“, co znamena, e instalace obsahuje
vSechny nastroje, které jsou v dané chvili k dispozici.

Pokud po nainstalovani programu neni p itomny HW kli , Mosaic funguje ve verzi
Lite, kterd je pIn dosta ujici pro vyuku a prov eni v8ech vlastnosti v etn plné simulace.
Krom toho umo uje bez omezeni programovat nejmensi PLC z ady PLC TECOMAT®.
VSechny popsané néstroje jsou ve verzi Lite pIn  funk ni. Pro v t3i typy PLC je pot ebny
HW Kli , ktery umo ni deklarace v tSiho po tu I/O modul .

Program Mosaic m e byt nainstalovan na libovolném mno stvi po ita . Nova verze
Mosaicu je vydavana n kolikrat ro n a zpravidla obsahuje rozSi eni funk nich mo nosti,
resp. mo nost programovat nové typy PLC zprodukce Teco a.s. D raz je kladen
p edevSim na zp tnou kompatibilitu, tj. vS8e co bylo vytvo eno ve starSich verzich
programu, lze pou ivat i v novych verzich.

Upgrade verzi (v etn rozSi eni o nové funkce a nastroje) jsou do této chvile
poskytovany zdarma. Posledni platna verze Mosaicu je ke sta eni na ,www.tecomat.com”.

V této chvili je k dispozici eska, anglicka, ruska a n mecka verze prost edi. Jazykovou
verzi Ize p epnout kdykoliv za chodu programu v menu N&stroje | Vyb r jazyka. To
znamena, e pro vSechny jazykové verze sta i jedina instalace prost edi Mosaic. Mosaic
pracuje v prost edi OS Windows 2000 nebo Windows XP.

1.2 Programovani PLC TECOMAT, TECOREG, IEC 61131-3

Mosaic umo uje programovat vSechny PLC dodavané firmou Teco. StarSi PLC
TECOMAT® ad NS950, TC400, TC500, TC600 a TECOREG® ad TR050, TR200, TR300
se programuji v syntaxi nativniho mnemonického kodu pou ivaného ji - programem
XxPRO v prost edi MS-DOS. U nové generace systém TC700 a TC650 a Foxtrot® se
obvykle pou iva programovani podle normy IEC EN 611 31-3 v textovych jazycich IL a ST
a grafickych jazycich LD a FBD.

Program v jazyku podle normy IEC 61131-3 se sklada zelement zvanych
programové organiza ni jednotky (POU, Program Organisation Unit). T mito
jednotkami jsou funkce, funk ni bloky a nejvyssi jednotkou je program.

Jak ji bylo e eno, programovat Ize v grafickych i textovych jazycich. Programovani
v grafickych jazycich je jednoduché a intuitivni. Jednotlivé kontakty nebo bloky se vybiraji
z nastrojové liSty okna editoru a umis uji se na ploSe. Prost edi samo nabizi dialogova
okna pro p i azeni prom nné nebo vyb r poadované POU ve chvili vlo eni kontaktu,
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1. Uvod

resp. bloku. Jak prom nné, tak POU lze definovat p edem prost ednictvim IEC mana eru
nebo a v okam iku prvniho pou iti.

Podobnou podporu nabizi prost edi Mosaic 1 vtextovych jazycich. V jazyku
strukturovaného textu ST Ize pi psani programu vyuit IEC asistenta, ktery nabizi
dokon eni rozepsanych konstrukci, umo uje vkladat dostupné prom nne, jejich
definovani apod. VSe je k dispozici prost ednictvim horkych klaves nebo pravého tla itka
mySi. P i psani programu je mo né jednotlivé jazyky kombinovat. Jakmile vsak je
zvolen pro zapis POU ur ity jazyk, neni moné ho ji m nit. Dalsi POU v8ak m e byt
zapsana op t v jiném jazyku. To umo uje roz lenit program a nap iklad ast idici logiky
psat v jazyku LD a ast, kde se provadi matematické vypo ty a objevuji se slo ité vyrazy,
napsat v jazyku ST.

Deklara ni &st programu je vSem jazyk m spole na. Podporovany jsou vSechny
datové typy definované vySe uvedenou normou v etn datovych typ pro praci s asem,
datem nebo et zci. Deklarace vlastnich datovych typ v etn struktur a poli je
podporovana stejn jako deklarace vSech typ POU.

Prost edi Mosaic ma integrovdnu mo nost pou ivat knihovn y blok a vytva et vlastni
u ivatelské knihovny POU.
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Za iname v prost edi Mosaic

2. VYTVO ENINOVEHO PROJEKTU

Projektem v MOSAIC je min n program pro jeden PLC v etn vSech souvisejicich
soubor .

Programy pro idici systémy se skladaji z jednotlivych soubor . N které vytva i sdm
programator, jiné n které jsou tvo eny automaticky jako vysledek prace specializovaného
nastroje. P ed zapo etim prace s prost edim Mosaic doporu ujeme seznamit se se
zakladnimi terminy v p iru ce: TXV 00321 Programovani PLC TECOMAT® podle
IEC 61 131.

Zakladni terminy jsou:
- typy dat,
prom nné,
konfigurace,
zdroje a ulohy,
programoveé organiza ni jednotky POU (funkce, funk ni bloky, programy),
programovaci jazyky (IL, ST, LD, FBD)

Ka dy projekt pro PLC musi byt v prost edi Mosaic sou asti skupiny projekt
Skupina projekt obsahuje nejmén jeden nebo n kolik projekt , které jsou asti celé sit
idiciho systému. Projekty (PLC) ve skupin mohou mit mezi sebou komunika ni vazby a
vytva i tak spole ny celek. Ka dy projekt je tvo en samostatnou slo kou, ktera obsahuje
vSechny zdrojové a pracovni soubory a informace pot ebné pro naprogramovani jednoho
idiciho systéemu.

2.1 Spust nivyvojového prost edi Mosaic

Jako prvni popiSeme vytvo eni nového projektu, do kterého umistime prvni program pro
jeden konkrétni PLC systém. Po spust ni prost edi Mosaic bude na obrazovce po ita e
nasledujici ivodni obrazky. Po n m se za nou otvirat jednotliva okna prost edi Mosaic.
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2. Vytvo eni nového projektu

M  Mosaic LITE
Werze 2.0.5.23
Copyright € 1530-2007 by mxSOFT
Copyright € 2000-2007 by Teco a.s.

Cislo ufivatelskéha kiide; nenalezen

Plna funké&nost programu jeé umoZnéna az po
pripojeni odpovidajiciho HW klice.

Obr. 1. Spust ni vyvojového prost edi Mosaic

Po otev eni vSech oken prost edi se zobrazi dialog pro otev eni skupiny projekt .
V dialogu je mo né vybrat ji existujici skupinu, n ebo zalo it novou.

2.2 Dialog pro otev eni skupiny projekt

Nejprve se otev e okno dialogu pro vyb r skupiny projekt , do které budou jednotlivé
projekty umist ny. Nasleduje posloupnost automaticky oteviranych dialogovych oken,
kterd nas provede vytvo enim noveého projektu.

Vybereme si mezi skupinami projekt , nebo zaloime novou skupinu projekt
nasledujicim postupem.

L% ¥y¥bé&r skupiny projektd x|

Skupiny projekii v adresar: @. Tento poditad -
=0 Wk [T

-7 Documents and Settings
7 IMSTALL
S [ 0saictpp
-7 Moszaictchive
D MPEG
"7 Proaram Files
D TEMP
-7 DRIVERS
-2 UTILS
7 WINNT
—=n DATA D)

1.
Ok Starno | M. | Aktualizovat Do |

Obr. 2. Dialogové okno - Vyb  r skupiny projekt

1. stiskneme levym tla itkem mySi tla itko Novy...

Nasleduje otev eni dialogoveho okna Vytvo it novou skupinu projekt .
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Za iname v prost edi Mosaic

~% ¥ytyofit novou skupinu projektd x|
Skupiny projektd v adresar: @ Tento pocitad ;I
=3 WEK [T
-7 Documents and Settings
p
-7 Mosaictichive
-] MPEG
"7 Proaram Files
-~ TEMP
-] DRIVERS
- I I _'I - UTILS
) WINNT
Jméno nowveé skupiny projektin 1. ~=3 DATA D]
| SkupinaPLC <
2.
aE, ] Starno Aktualizowvat et

Obr. 3. Dialogové okno - Vytvo it novou skupinu projekt

1. vyplnime jméno nové skupiny projekt
2. potvrdime klavesou OK.

Poté jsme vyzvani k zaloeni a nazvani nového proje ktu tj. programu pro nové
PLC.Nasleduje otev eni dialogového okna Novy projekt.

Olblazt _ :
hledani: | ‘= SkupinaPLC 7] « @ e E-

==

1. 2.
M dzew zouboru; |PLC_Iuader Otewiit
j Starno |

A

Soubory typu: |F'r|:uiekt_-,l Mozaic [*.plc)

Obr. 4. Dialogové okno - Novy projekt
1. vyplnime nové jméno projektu, nebo ponechame implicitn nabizeny nadzev PLC1 (a

n).

2. potvrdime klavesou Otev it.

Nasleduje otev eni dialogového okna Z&kladni vyb r idiciho systému. Sloui k ur eni
typu PLC z produkce Teco na n m program cilov pob i. StarSi ady (NS950, TC400,
TC500, TC600), které nepodporuji programovani podle IEC, umoni MOSAIC
programovat p vodnim mnemokdodem.
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2. Vytvo eni nového projektu

~% Mosaic - C:\MosaicApp',SkupinaPLC.mpr: PLC_loader

% Soubor  Uprawy Hledat Zobrazit Projekk Program PLC  Debug  Mastroje  Mapowéda _

|SHG® [FEodd [20es @ @ B EBSBEE|EB
Fis

2B FE|~

|5ku5inaF“LE

Zakladni vybér Fidictho systému

1. VibEr fady FLC 2.
% imodularmi system: TC700 |

" kompaktni systém B Frzduunck i

" Bady PLC nepodporujici [EC 61131-3

3.
" 0K I XK Zruit | 7P Napovéda |

Obr. 5. Dialogové okno - Zakladni vyb  r idiciho systému

1. vybereme zakladni skupiny idiciho systému
2. vybereme konkrétni typ idiciho systému.
3. potvrdime klavesou OK.

Nasleduje otev eni dialogového okna Deklarace programové organiza ni jednotky POU
(Program Organisation Unit) program. Zde Ize program pojmenovat, popsat ho stru n
v komentda i a vybrat si typ jazyka, ve kterém bude napsan.

Deklarace programoyé organizacni jednotky ﬂ
Pokud nechcete programowvat dle IEC 61131-3 stisknéte tlacitko Zrusit. |

Frogram |

Jméno progran
[prahin

¥ | Deklarovat k programu instane

K.omentar

3.
[ ubvofit ve wlastnim soubon < 0K ¥ Zwii |

Obr. 6. Dialogové okno - Deklarace programové organiza ni jednotky POU program

1. ponechame, nebo zm nime jméno programu.
2. vybereme jeden z programovacich jazyk dle normy IEC 61131-3:
IL - Instruction List - jazyk seznamu instrukci
ST - Structured Text - jazyk strukturovaného textu
LD - Ladder Diagram - jazyk p i kového diagramu (jazyk kontaktnich schémat)
FBD - Function Block Diagram - jazyk funk niho blokového schématu
3. potvrdime klavesou OK.
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Za iname v prost edi Mosaic

Poznamka: Pokud nechceme programovat podle IEC 61131-3, stiskneme tla itko
ZruS8it. Potom Ize program psét v nativnim mnemokdédu Tecomat. Oba
Zp soby programovani Ize i kombinovat.

Nasleduje otev eni dialogového okna Definice instance programu. Protoe POU je
vlastn objekt, ktery m eme spustiti n kolikrat tj. v n kolika instancich, je t eba je rozlisit
jménem. Pokud za iname a neminime vyu it POU n kolikrat, jednodusSe odsouhlasime
p ednastavené volby.

x
Jména instance programu 1.
= ]
thmtm
I Freetwheeling j
Program
I prigkd ain j
Pararetmy
-

4] _>I_I
[~ Celp pragram remanenti 2 _I
o OK WI XK Zruit |

Obr. 7. Dialogové okno - Definice instance programu

1. ponechame, nebo zm nime jméno instance programu.
2. potvrdime klavesou OK.

Tim je ukon eno vytvo eni nového projektu s prazdnym programem. Objevi se zékladni
rozlo eni pracovnich oken.
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2. Vytvo eni nového projektu

Obr. 8. P iklad prdazdného programu v textovém jazyku ST

Obr. 9. P iklad prdzdného programu v grafickém jazyku LD
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Za iname v prost edi Mosaic

3. ZAKLADNI POPIS PROST EDI MOSAIC

3.1 Pracovni panely prost edi Mosaic

Po otev eni hlavniho okna programovaciho prost edi Mosaic si nyni popiSme jeho
zékladni uspo adani.

Obr. 10.Uspo adani pracovniho okna prost edi Mosaic

1. V horni &sti hlavniho okna je v adku hlavni nabidka, textové menu prost edi Mosaic a
hned pod nim hlavni nastrojova lista s grafickymi ikonami. Celé pracovni okno prost edi
Mosaic je rozd leno na hlavni a pomocné ,dokovaci“ panely. (Viz kap. 3.2 Dokovani
oken)

2. Ve st edni asti je hlavni dokovaci panel, kde se obvykle otviraji okna editor . V horni

asti okna jsou zalo ky se jmény otev enych soubor .

3. Vlevé asti hlavniho okna je dalSi dokovaci panel. V n m jsou obvykle otev ena okna
pomocnych organiza nich nastroj . Nap iklad:
" okno Skupiny projekt ,

okno Soubory projektu,
okno Seznam otev enych soubor |,
okno IEC mana er.
4.V dolni asti hlavniho okna je dolni dokovaci panel, ve kterém jsou obvykle otev ena
okna informa nich nastroj . Nap .:
okno Zpravyl,
okno Zpravy2,
okno Seznam ladicich bod , (breakpoints)
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3. Zakladni popis prost edi Mosaic

okno Data.

5. V pravé &sti hlavniho okna je pravy dokovaci panel, ve kterém jsou obvykle otev ena
okna nastroj nahled na oblasti pam tia prom nnych v PLC. Nap iklad

okno Akumulatory,
okno Pam 1,
okno Pam 2.

6. V nejni Sim adku hlavniho okna je informa ni &dek, kde se zobrazuji informa ni texty
a v pravé asti informace z aktivniho editoru, jako je islo adek : sloupec a pracovni
re imy editoru.

Rozm ry dokovacich panel Ize m nit uchopenim jejich rozhrani kurzorem se stiskem
levého tla itka mySi a ta enim po ploSe.

7. Pro snadné zm ny uspo adani pracovni plochy panel je v oblasti hlavni nastrojové
listy skupina ovladdacich ikon pro rychlé vypinani/zapindni a zm nu rozm r
jednotlivych panel . Jejich vyznam je zobrazen formou ikony nebo popsan formou
bublinové napov dy po ukazani kurzorem na ikonu.

3.2 Dokovani (ukotveni) oken

Jednotliva okna nastroj a editor Ize p emistit mezi jednotlivymi dokovacimi panely tak
zvanym ,dokovanim®, nebo je nechat ve voln plovoucim okn mimo panely.

Funkci ,dokovani“ je nejprve t eba povolit. Kratkym stiskem pravého tla itka mySi na
zélo ce okna se otev e lokalni menu (1.), kde je mo né ,dokovani“ povolit, p ipadn je
mo né nastavit oknu vlastnost V dy naho e, pro pipad, e okno ponechame voln
plovouci, aby ndm nezapadlo za ostatni okna p i ztrat kontextu. U voln plovouciho okna
se lokalni menu otev e kratkym stiskem pravého tla itka mysSi na zahlavi okna.

Obr. 11.Lokalni menu zadokovaného a plovouciho okna

Je-li ,dokovani“ povoleno, pak lze okno zachytit levym tla itkem mySi za zalo ku, nebo
za zahlavi okna. Posouvanim po ploSe se posouva nazna eny obrys posouvaného okna a
v mist , kdy se ztoto ni s obrysem n kterého panelu, Ize obrys pustit a okno se ,zadokuje*
(ukotvi) do tohoto panelu. Neni-li obrys ztoton n sn kterym z panel , pak po pust ni
z stane okno plovouci. Po této operaci je vdy vhodné p iznak Lze dokovat u okna op t
vypnout.
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Za iname v prost edi Mosaic

3.3 islovani zadokovanych oken

V lokéalnim menu zadokovanych oken Ize jednotlivym okn m p i adit isla od 1 do 9.
Potom je mo né pomoci stisku klaves Alt+ islo rychle p epinat kontext mezi jednotlivymi
okny.

3.4 Hlavni menu prost edi Mosaic

Obr. 12 Hlavni nabidka prost edi Mosaic a hlavni nastrojova lista s ikonami

Hlavnim menu prost edi Mosaic obsahuje roletova menu (1.) informace o stavu PLC
(2.), pod nimi grafickou nastrojovou listu (3.) a vlevo naho e ikonu mana eru projektu (4.).

w

4.1 Vyznam grafickych ikon v nastrojové list hlavniho menu

Mana er projektu (Ctrl+Alt+F11)

Otev it soubor do editoru (Ctrl+O)

Ulo it aktivni soubor z editoru (Ctrl+S)

Ulo it vSechny soubory

Otev it skupinu projekt (Ctrl+F11)

Seznam projekt ve skupin (Shift+Ctrl+F12)
P idat novy projekt do skupiny

P idat novy soubor do projektu

P idat existujici soubor do projektu

Odebrat soubor z projektu

FRLUemldQNE W

P elo it projekt do cilového tvaru (F9)

E
E

Spust ni provad ni programu v PLC - Run (Ctrl+F9)
Zastaveni provad ni programu v PLC - Halt (Ctrl+F2)
P epina Re imu editoru hlavniho panelu ,Edice" a/ # e im editoru ,Lad ni*
Hlavni panel na celou plochuazp t(F5)

Levy panel zobrazit / skryt

Dolni panel zobrazit / skryt

Pravy panel zobrazit / skryt

Levy panel zvysit/ [H sni it

Pravy panel zvysit / Bl sniit

Mapa u ivatelskych registr

Nastaveni vstup /vystup (aliasy, data a fixace 1/0)
Nastroj PIDMaker

*»EJEBEEDE M~ ® O
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3. Zakladni popis prost edi Mosaic

Nastroj PanelMaker

Simuléator panelu
Nastroj WebMaker
Nastroj GraphMaker

@ E E

3.4.2 Informace o stavu PLC v nastrojoveé list hlavniho menu

PLC b i, vystupy PLC odblokovany, program v PLC je shodny

s otev enym projektem

PLC stoji, program v PLC je shodny s otev enym projektem, vystupy
PLC zablokovany

PLC b i, vystupy PLC odblokovany, program v PLC je odli$ ny od

aktuélniho projektu

PLC stoji, program v PLC je odliSny od aktualniho projektu
Komunikace s PLC nebo simulatorem je vypnuta
Navazovani komunikace

Chyba b hem komunikace s PLC

Obr. 13.P iklady signalizace stavu PLC
Vyznam jednotlivych informaci o stavu PLC:

islo0 - islo adresy PLC
Odd lova : - vystupy PLC odblokovany
Odd lova ™ - vystupy PLC zablokovany
Run - PLC b i, vykonava program v cyklu
Halt - PLC stoji, nevykonava program
47 ms - perioda komunikace programu Mosaic s PLC (toto neni doba cyklu PLC)

Barva pozadi pole stavu:
- zelend signalizuje shodu programu v PLC a Mosaicu
- Seda signalizuje neshodu programu v PLC a Mosaicu
- ervena signalizuje chybu komunikace
- tmav Seda signalizuje vypnuti komunikace
- r ova signalizuje stav navazovani komunikace

Kliknuti levym tla itkem mysSi v poli indikace stavu PLC vyvola menu:

nebo

P ikazy Run a Halt zp sobi p echod z jednoho do druhého re imu
& Online zm ny programu jsou popsany v dokumentaci TXV 003 42

Pauza mezi komunikacemi je volba ur end pro sni eni zati eni vykonu po ita e.
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3.4.3 Signalizace zvoleného typu komunikace mezi po ita emaPLC

= Simulator ( simulator PLC vestav ny v programu Mosaic)
B8 Ethernetsi (lokalni si , internet, ....)

RE USB kabel ( pouze lokalni napojent)
BF' COM seriovy kanal ( RS-232, RS485, RS422, modem,...)
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4. P ehled nastroj prost edi Mosaic

4, P EHLED NASTROJ PROST EDI MOSAIC

Nastroje pro automatické generovani kodu asti programu

VSechny zdrojové kody u ivatelského programu je mo né vytvo it p imo v textové
form . Pro usnadn ni prace a sni eni mo nosti vzniku chyb je prost edi Mosaic vybaveno
nastroji, které n které innosti zjednoduSuji a sami automaticky generuji vysledny zdrojovy
text.

N které tyto nastroje pracuji obousm rn , to znamend, e je moné zapisovat jak
v textové reprezentaci tak v grafickém nastroji, libovoln . Takovy je nap iklad IEC
mana er. Ostatni nastroje pracuji pouze ,jednosm rn “ a vygeneruji automaticky zdrojovy
text. Vysledné soubory jsou v seznamu soubor pro p eklad v projektu ozna eny ikonou
% a nelze je v textové form editovat, maji nastaven atribut ,read only“ a vdy se znovu
obnovuji podle nastaveni nastroje.

® Mana er Projektu (Ctrl-Alt-F11) je ur en pro definovani typu PLC, jeho sestaveni a
nastaveni funkci jednotlivych modul PLC. Déle je ur en pro nastaveni obecnych
funkci SW, driver pro komunikace, vzajemné propojeni dat mezi jednotlivymi
projekty PLC navzajem a také k textovym operatorskym panel m, které jsou
zahrnuty do této skupiny projekt . Otevira se klepnutim na ikonu, nebo z menu
Projekt a je implicitn otev en do plovouciho okna vdy na vrchu. Generuje
automaticky ast kodu programu s informacemi o konfiguraci systému ulo ené
v souborech *.hwc, *.hwn, HWConfig.st a dalSich.

Nastaveni vstup /vystup (aliasy, data a fixace 1/0) Okno zobrazuje data vstup a
vystup , umo uje vstupnim a vystupnim signalu p i adit jména (aliasy), umo uje
b hem lad ni programu zafixovat hodnoty vstup a vystup do libovolnych stav .
Dale zobrazuje po p ekladu vysledné absolutni adresy vstup a vystup .
Umo uje piadit vstup m a vystup m pevné absolutni adresy. Otevira se
klepnutim na ikonu a je implicitn otev en do plovouciho okna.

[ 1EC manaer je ur en pro organizaci a editaci polo ek v u ivatelském programu podle
IEC 61 131-3. IEC mana ér se otevira automaticky a je implicitn zadokovan do
levého panelu. Je rozd len do n kolika zalo ek:

® pou - programovatelné organiza ni jednotky

i Typy - typy prom nnych

© Giobalni prom nné - globaln dostupné prom nné

# Konfigurace - organizace uloh a instanci v programu

L Knihovny - p ehled za azenych knihoven a jejich obsahu

Textové editory u ivatelského programu

Textovy editor ST je pou ivan pro jazyk ,Strukturovany text* ST. Edi tor zajiS uje barevné
zvyrazn ni podle syntaxe jazyka a nastroje pro editaci. Implicitn se otevira
zadokovan do hlavniho panelu na vSechny soubory s p iponou *.ST.

Textovy editor IL je pouivan pro jazyk ,Instruk ni list* IL. Editor zaji$ uje barevné
zvyrazn ni podle syntaxe jazyka. Implicitn se otevira zadokovan do hlavniho
panelu na vSechny soubory s p iponou *.IL.

Textovy editor Txt je pou ivan pro editaci obecnych textovych soubor bez zvyrazn ni.
Implicitn  se otevird zadokovan do hlavniho panelu na soubory s p iponou *.txt.
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Textovy editor Xpro je pouivan pro textovy jazyk nativniho mnemonické ho kédu
TECOMAT. Editor zajiS uje barevné zvyrazn ni podle syntaxe jazyka.
Implicitn se otevird zadokovan do hlavniho panelu na soubory s p iponami *.mos,

*.mas, *.950, apod.

Grafické editory u ivatelského programu

Editor LD je pouivan pro graficky jazyk p i kovych diagramu s reléovymi kontakty.
Implicitn  se otevird zadokovan do hlavniho panelu na soubory s p iponou *.LD.

Editor FBD je pouivan pro graficky jazyk funk nich blok . Implicitn se otevira
zadokovan do hlavniho panelu na soubory s p iponou *.FBD.

Editor SFC (v p iprav ) je pou ivan pro sestavovani p echodovych diagram . Implicitn
se otevira zadokovan do hlavniho panelu na soubory s p iponou *.SFC.

Editor CFC (v p iprav ) je pou ivan pro grafické kresleni plovoucich sché mat. Implicitn
se otevira zadokovan do hlavniho panelu na soubory s p iponou *.CFC.

DalSi nastroje pro automatické generovani kodu asti programu

&

PIDMaker je vizualni nadstavba nad PID a PIDMA instrukce PLC. Sloui k snadné
implementaci, lad ni a sprav regula nich algoritm . Otevir4d se klepnutim na
ikonu a je implicitn zadokovan do levého panelu. Generuje automaticky ast kodu
programu s PID regulatory (viz dokument TXV 003 26).

PanelMaker je ur en pro definovani obsahu obrazovek pro textové operatorske

panely. Otevira se klepnutim na ikonu a je implicitn zadokovan do hlavniho
panelu. Generuje automaticky ast kodu programu pro obsluhu textovych panel
HMI. Funkce je dostupna jen kdy je v ,Mana eru pro jektu | HW | Si PLC-logické
propojeni‘ textovy panel ID-xx propojen k vybranému komunika nimu kanalu
ve spravhém re imu a v nastaveni parametr panelu je pouiti tohoto nastroje
zaskrtnuto.

Nastroje pro izeni projektu

3 Skupiny projekt  zobrazuje vSechna jména projektovych skupin v aktualnim adresa i
a jména obsa enych projekt . Umo uje snadné p epinani mezi projekty. Otevira
se automaticky a je implicitn zadokovan do levého panelu.

= Soubory v projektu je ur en pro p ehled soubor projektu, které jsou za azeny do
p ekladu a dovoluje m nit jejich po adi pro peklad. Je moné zde ru n
p esouvat, p idavat a odebirat soubory v projektu. Obvykle jsou soubory
za azovany do projektu jinymi nastroji automaticky, nap . IEC mana erem. Otevira
se automaticky a je implicitn zadokovan do levého panelu.

O Otev ené soubory zobrazuje seznam otev enych soubor a cest jejich umist ni a ve
spodni polovin je zobrazen seznam plovoucich oken. Otevira se automaticky a je
implicitn zadokovan do levého panelu.

Nastroje pro lad ni a simulaci

POU Inspektor slou i pro zakladni nahled na program, kdy je PLC v reimu RUN.
Je to vlastn specialni reim okna editor . Zdrojovy program je animovan
hodnotami aktualnich dat, tak aby programator mohl sledovat spravnost zapsané
funkce. Vytva i se p imo v aktivnim okn na mist editoru.
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@ WebMaker slou i k tvorb XML stranek pro webovy server v centralnich jednotkach a
zékladnich modulech, které tuto funkci podporuji. Lze ho vyu it i ke zobrazovani a
nastavovani prom nnych p imo v MOSAICu. DalSi vyuiti je, jako jednoducha
vizualizace p ipro odla ovani algoritmu v simulaci v  MOSAICu. Otevira se
klepnutim na ikonu a je implicitn zadokovan do hlavniho panelu.

bt GraphMaker sloui ke grafickému zobrazeni a 16-ti pr b h prom nnych PLC ve
form asového grafu. Ma dva re imy:
jako pam ovy osciloskop
jako logicky a signalovy analyzator
s maximalnim rozliSenim na jeden cyklus otd ky programu PLC. Otevira se
klepnutim na ikonu a je implicitn zadokovan do hlavniho panelu (viz dokument
TXV 003 27).

Simulator textovych panelu (HMI) sloui k testovani programové obsluhy
operatorského panelu bez p ipojeného HW. Otevira se klepnutim na ikonu a je
implicitn  otev en do plovouciho okna. Oknu je vhodné nastavit funkci ,V dy
naho e‘, pravym tla itkem mySi na horni list okna. Nastroj je mo né konfigurovat
klepnutim pravym tla itkem mysi v ploSe okna.

Nastroj Panel je ur en pro semigrafické zobrazovani a nastavovani prom nnych
v programu. Pracuje jako jednoducha vizualizace a je vhodny pro odla ovani
algoritmu v simulaci. Otev e se z menu Soubor/Novy/Novy panel. Implicitn se
otevird zadokovan do hlavniho panelu na soubory s p iponou *.PAM. Nastroj je
v prost edi Mosaic z d vodu kompatibility se star§imi systémy. Pro nové aplikace
je k dispozici vySe uvedeny komfortn jSi nastroj WebMaker s grafikou.

B Mapa u ivatelskych registr - zobrazuje obsazeni pam ti s uivatelskymi registr
%R v PLC a umo uje kontrolovat p ipadné p ekryti definic prom nnych. Otevira
se klepnutim na ikonu a je implicitn otev en do plovouciho okna.

Okna Zpravy 1 a Zpravy 2 - zobrazuji hlaSeni p eklada e, vypisy z prohledavani, vypisy
z trasovani a podobn . Poklepanim levym tla itkem mysi na zobrazenou zpravu
se v editoru p esune kontext na adek souvisejici s touto zpravou. Nastroj se
otevira klepnutim na zélo ku nebo v menu ,Zobrazit | DalSi okna'. Implicitn jsou
zadokovany do dolniho panelu.

Okno Symboly - zobrazuje symbolicka jména pouita v programu po p ekladu.
Poklepanim levym tla itkem mySi na polo ku se v editoru p esune kontext na
adek souvisejici s definici tohoto symbolu. Nastroj se otevird klepnutim na
zélo ku nebo v menu ,Zobrazit | Symboly*. Implicitn  se okno otevira zadokovano
do dolniho panelu.

Okno Seznam ladicich bod - zobrazuje seznam ladicich bod polo enych do programu
b hem lad ni. Poklepanim levym tla itkem mySi na polo ku se zobrazi dialog
nastavovani podminek ladiciho bodu. Nastroj se otevird klepnutim na zalo ku
nebo v menu ,Zobrazit | Seznam breakpoint ‘. Implicitn se okno otevira
zadokovano do dolniho panelu.

Okno Data - zobrazuje data (hodnoty) prom nnych v sestav pro pohodiné sledovani
b hem lad ni. Poklepanim levym tla itkem mysi se zobrazi dialog nastavovani
podminek zobrazeni p islusné polo ky data. Polo ky mohou byt seskupeny d o
vice skupin tzv. bank. Vyb r polo ek do banky Ize provést tla itkem P idat polo ku
z lokélni néastrojové listy nebo p eta enim mysSi ze stromu IEC mana eru. Po adi
polo ek Ize m nit pomoci Sipek z lokalni néastrojové liSty. Nastroj se otevira
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klepnutim na zalo ku nebo v menu ,Zobrazit | Data’. Implicitn se okno otevira
zadokovano do dolniho panelu.

Okno Akumulatory - zobrazuje data akumulator v PLC pro sledovani b hem lad ni
v mnemonickém kédu (*.mos). Akumulatory jsou pam ova mista, nad kterymi
probihd zpracovanijednotlivych instruci. Klepnutim pravym tla itkem mysi se
zobrazi dialog nastavovani formatu zobrazeni p isluSné polo ky. Nastroj se
otevira klepnutim na zalo ku nebo v menu ,Zobrazit | Akumulatory‘. Implicitn se
okno otevira zadokovano do pravého panelu.

Okna Pam 1 a Pam 2 - zobrazuje data pam ti registr PLC pro sledovani b hem
lad ni. Klepnutim pravym tla itkem mySi se zobrazi dialog nastavovani formatu
zobrazeni dat. Obsah ozna ené poloky je moné m nit p epsanim pomoci
klavesnice a potvrzeni klavesou Enter. Pro rychlou editaci nastaveni jsou v zahlavi
okna tla itka a poklepanim na okénko Vybrana pam  se otev e dialog pro vyb r
operandu. Nastroj se otevira klepnutim na zaloku nebo v menu ,Zobrazit |
Pam ‘. Implicitn se okno otevira zadokovano do pravého panelu.
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5. MANA ER PROJEKTU (Project Manager)

Je ur en pro definovani typu PLC, jeho sestaveni a nastaveni funkci jednotlivych
modul PLC. Sloui k nastaveni obecnych funkci SW driver pro komunikace, vzajemné
propojeni dat mezi jednotlivymi projekty PLC navzajem, a také k textovym operatorskym
panel m, které jsou zahrnuty do této skupiny projekt . Generuje automaticky asti kdédu
programu tykajici se konfiguraci systému, které jsou ukladany do soubor s p iponami
*.hwce, *.hwn, HWConfig.st a dalSich.

Po stisknuti Ikony & , kterd se nachazi vdy vlevém hornim rohu jako prvni jak je
ozna eno na nasledujicim obrazku, nebo stiskem Ctrl+Alt+F11 nebo vyb rem z menu
Projekt/Mana er Projektu se otev e okno Mana eru projektu.

Obr. 14.Umist ni ikony Mana eru projektu v zakladnim okn Mosaicu

Okno Mana eru projektu obsahuje vleveé &sti rozbalovaci strom s p ehledem v3ech
skupin nastavitelnych zakladnich parametr , v pravé asti je plocha s objekty slou ici
k nastavovani parametr . Rozbalenim jednotlivych uzl a ozna enim polo ky dojde
k otev eni okna s nastavovanim parametry.

Obr. 15.0kno Mana eru projektu
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5.1 Nastaveni adresy a typu p

Obr. 16.Nastaveni p ipojeni k PLC

Na obrazku je vid t levém okn vybrané nastaveni adresy PLC. Okno vpravo pak
umo uje nastavit adresu PLC v siti (0-99), vybrat typ p ipojeni po ita e k PLC (Sériovy
port, USB, Ethernet) a k n mu nastavit parametry p islusného komunika niho kanalu (zde

IP adresa, timeout a volba p ipojeni vramci

ipojeni k PLC

LAN nebo pes Internet). Tla itka

P ipojit/Odpojit slou i k izeni skute ného p ipojeni vybraného PLC.

Obr. 17.Nastaveni parametr

Obr. 18.Nastaveni parametr

sériového kanalu

spojeni p es USB

U seérioveho kanalu se
nastavuje jeho islo na vlastnim
po ita i s Mosaicem, rychlost,
parita, zda se jedna o RS485,
nastaveni DTR signélu, Ize vybrat
I p ipojeni p es vyta eny modem.

Nastavit Ize i timeout tj. dobu,
po které je vyhlaSena chyba
komunikace, pokud PLC
neodpovi.

U pipojeni pes USB se
nastavuje pouze timeout
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Obr. 19.Simulovany PLC

5.2 Spole na nastaveni

Zde jsou k dispozici 2 okna, ktera informuji o:

Zde je moné nastavit to, e
budeme ladit na simulovaném
PLC, ktery je sou asti instalace
Mosaicu.

Volba Mosaic PLC - povoluje
mo nost p ipojeni  vizualizace
p imo k simulatoru v Mosaicu p es
Ethernet. Je-li vizualizace
Spust na ve stejném po ita i, pak
adresa simulatoru je na interni
adrese IP  127.0.0.1. Je-li
vizualizace spust na najiném PC
v siti je adresa simulatoru dana IP
adresou po ita e s Mosaicem.

aktivnich ,Programovych modulech” tj. zasuvnych sou astech programu (Plug-in), které
rozSi uji funk ni mo nosti prost edi Mosaic.

Obr. 20.Mana er Programovych modul

na nastaveni slo ek, t.j. implicitnich adresa

Obr. 21.Nastaveni slo ek

pro ukladani projekt a archivnich kopii
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5.3 Konfigurator HW
5.3.1 Vyb r ady PLC

V mana eru projektu se vybira cilovy PLC z n  kolika zakladnich ad:

Obr. 22.Vyb r ady PLC
Nejprve tla itkem vybereme skupinu PLC podle typu:

Modularni systémy: TC700, Foxtrot a starSi NS950.
Kompaktni systémy: TC650, TC600, TC500, TC400
Regula ni systémy: TR300, TR200, TR050

Poznamka: PLC systéemy ady NS950 (vyroba ji ukon ena), TC600, TC500, TC400,
TR300, TR200 a TRO50 nejsou doporu eny pro nové projekty. Program
Mosaic tyto systémy podporuje jen pro zajist ni dlouhodobého servisu a
adr by.

U modularnich systém je t eba zvolit typ centralni jednotky. Ozna it adek ve vyb ru a
potvrdit tla itkem ,Pou it' nebo dvojklikem na adku volené centraly. Otev e se okno pro
nastaveni komunika nich kanél centralni jednotky.

Volba ,Potla eni obsluhy IO modul “ umo uje vypnout automatické generovani
konfigura nich soubor . Je ur ena pro p ipady, kdy jsou pouivany starsi PLC se
zdrojovymi kédy, které maji konfigura ni informace zapsany v programu ru n . Je-li t eba
v nich nap iklad provést n jaké uUpravy, tak tato volba zabrani kolizi s automatickym
nastrojem, ktery by jinak takové informace p epsal.

Také Ize volit mezi implicitn  zapnutym re imem ,Vytva et konfig. soubor PLC* a
reimem ,Konfiguraci nelze m nit*, kdy konfigurace je ji definitivn stanovena a
nechceme, aby ji ji n kdo, t eba omylem, zm nil.
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5.3.2 Konfigurace HW

Obr. 23.P iklad konfigurace HW PLC Foxtrot

Obr. 24P iklad konfigurace HW PLC TC700

V napov d Mosaicu ,Vyb r a nastaveni ady PLC" je popsan podrobn vyb r a
nastaveni HW.

5.3.2.1 Nastaveni komunika nich kanal CHx na centralni jednotce
Klik na lutou ikonu
komunika nich kanal .

Pro nastaveni re imu nejprve vybereme kanal kliknut im na adek tabulky s p isluSnym
kanalem. V pravé Sedé zon na prvnim adku m eme volit zt chreim , které jsou pro
dany typ centraly a dany typ kanélu k dispozici.

na adku s centralni jednotkou otev e dialog pro nastavovani
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Na nasledujicim obrazku je ukazka nastaveni re imu UNI na Ethernet kanalu po stisku
luté ikony. Otev ené okno ,Nastaveni univerzalniho re imu kanalu“ na bizi k nastaveni
parametry charakteristické pouze pro tento re im.

Obr. 25.Nastaveni univerzalniho re imu kanalu na rozhrani E thernet na CP-7003

Upozor ujeme, e je zde kvyb ru Siroka Skala reim  komunika nich kanal
(kombinace HW interface + protokol), a proto ka dy reim komunika niho kanalu vyvola
jiné samostatné okno, ve kterém jsou dosa itelné po uze ty parametry, které jsou pro dany
re im relevantni.

Pouze jednoduché nastaveni sériovych kanal a zakladni nastaveni IP adresy kanalu
Ethernet je mo né provést p imo v levé asti okna. Pro nastaveni ostatnich reim jet eba
stisknout lutou ikonu ve sloupci Re im kanalu a vy volat tak samostatné dialogové okno.

Podrobné informace o dostupnach komunika nich kanélech a jejich re imech jsou
uvedeny Vv dokumentacich souvisejicich s jednotlivymi typy centralnich jednotek a
zékladnich modul PLC.

Podobna okna a nastaveni plati i pro nastaveni rozSi ovacich komunika nich modul

5.3.2.2 Nastaveni parametr  perifernich modul

Klik na lutou ikonu na adku s perifernim modulem otev e dialog pro nastavovani.
Podrobny popis nastavovani je uveden v dokumentacich k jednotlivym perifernim
modul m.
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Obr. 26.P iklad nastaveni periferniho modulu

5.3.3 Si PLC - logické propojeni

V nasledujicim okn Ize graficky popsat si PLC a dalSich objekt jako je nad azené
PC, zobrazovaci panely, huby, switche, za izeni na CanOpen, Profibus DP apod.
ini se tak vyb rem objekt z menu pod nazvem Objekty. Krom obecnych objekt , které
jsou na obrazku soust ed ny do levé asti, Ize vloit i ostatni PLC z aktualni Skupiny
projekt . Ty jsou pak pod svymi jmény uvedeny na plochu s komunika nimi kanaly
s re imy odpovidajicimi jejich aktualnimu nastaveni v p isluSnych projektech.
Objekty Ize pospojovat stejnolehlymi kandly v odpovidajicich reimech pouhym
poklepanim na p islusny kanal na jednom a pak na druhém objektu
Na Obr. 27 je ukdzka rozev ené nabidky menu ,Objekty” V levé asti je graficka ukazka
v8ech dostupnych objekt z nabidky menu ,Objekty”. Zapojené jsou pouze PC a jeden
Ethernet switch V pravé asti jsou p es switch p idany do Ethernet sit dalSi PLC ze stejné
Skupiny projekt . Tento popis sit je spole ny a stejny pro vSechny PLC ve stejné Skupin
projekt . Lze jej editovat z kteréhokoliv projektu.

Pro p idani PLC ze stejné skupiny projekt slou i ikona ¥ nebo stejnou funkci vykona
prvni adek z menu Objekty.

31 TXV 003 20



Za iname v prost edi Mosaic

Obr. 27.0kno pro konfiguraci logického propojeni PLC s okol im

Objekty typu Profibus DP nebo CANopen, p ipadn Switch Ize pozd ji nastavit p es
kontextové menu po stisku pravého tla itka mySi nad objektem. Na Obr. 28 je jako ukazka
dialogové okno po vyb ru nastaveni modul p ipojenych protokolem Profibus DP.
Dialogové okno je izeno konfigura nim souborem GSD, ktery je vybran ze seznamu ji
aplikovanych za izeni Profibus, nebo je mo né nové za izeni, jeho GSD soubor, p idat.
V dialogu nastaveni stanice je mo né vybrat nabizen é varianty stanice a nastavit dalSi
parametry. Popis komunikaci Profibus DP naleznete v TXV 001 06 v kapitole 2.7 a 2.9.

Obr. 28.0kno s nastavenim I1/O modul  p ipojovanych protokolem Profibus DP
Popis komunikace v siti CAN naleznete v p iru ce TXV 001 06 v kapitole 2.10.
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Obr. 29.0kno s nastavenim I/O modul  p ipojovanych protokolem CANopen

5.4 Konfigurator SW

5.4.1 Okno informace o aplika nim programu a knihovn

Obr. 30.0kno pro nastaveni informaci o SW

Zde Ize doplnit ru n informace, které charakterizuji vytvo eny aplika ni program. Jde
p edevSim o islo verze, autora, dodavatelské firmy i vyzna eni autorskych prav. Déle Ize
podrobn popsat a sprogramem uloit i historii jednotlivyc h verzi programu. P i
generovani vlastni knihovny programu se zde nastavuje jeji jméno, islo verze, podverze a
sestaveni.

33 TXV 003 20



Za iname v prost edi Mosaic

5.4.2 Okno pro nastaveni centralni jednotky PLC

Obr. 31.0kno pro nastaveni centralni jednotky PLC

Zde se nastavuji implicitni parametry charakterizujici chovani centréini jednotky
automatu v r znych situacich

po zapnuti,

p i dlouhém cyklu,

p i praci s blokovanymi nebo aktivovanymi vystupy,
zapnuti automatického p echodu na letni as

B hem zapnuti napdjeni PLC se mimo jiné provadi obnoveni u ivatelského programu
v pam ti RAM z pam ti EEPROM. Tato funkce je podmin na zapnutim volby ,Zalohovat
program do EEPROM?", v nastaveni parametr centralni jednotky.

Volba ,chrdn né tabulky* umo uje zamezit p epsani obsahu tabulek T implicitnimi
hodnotamy z EEPROM / Flash p i zapnuti napajeni PLC.

Poznadmka: Pro PLC programované podle normy IEC tuto volbu nez  apinat!

DalSi podrobnosti k vyznamu nastavitelnych parametr jsou uvedeny v dokumentaci
popisujici centralni jednotku p islusného PLC systému.
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5.4.3 Okno nastaveni p eklada e

Obr. 32.0kno pro nastaveni p eklada e

Zde se nastavuji parametry, podle kterych pak p eklada modifikuje generovani
programu.

1. azeny seznam dalSich adresa prohledavanych b hem p ekladu, krom adresa e
vlastniho projektu.

2. Remanentni registry (retain) v PLC Tecomat jsou v dy umist ny v zapisnikové pam ti
po inaje registrem %R0. (Velikost remanentni zény ovliv uje délku reie procesoru
mezi jednotlivymi cykly programu.) StarSi p eklada XxPRO do v3.0 nepodporoval
direktivu #rem pro alokaci remanentnich prom nnych a jejich alokace byla zcela v reii
programatora. Pro praci se starymi projekty je t eba tuto volbu zaskrtnout.

Pokro ilejSi verze p eklada e XPRO umo uji kombinovat direktivy #reg a #rem. Nyni je
mo né si zvolit:
" Ru n : po et remanentnich registr v bytech je nastaven v okn ,Nastaveni
centralniho modulu PLC*.
Pouze zv tSovat: p eklada automaticky zv tSuje po et remanentnich registr
V dy minimalni velikost: p eklada automaticky posouva hranici remanentnich
registr podle minimalnich pot eb.
P eklada XxPRO kontroluje a hlasi chybu p i p ete eni remanentni zény. Pro novy
p eklad posune meze a novy p eklad ji vychazi bez chyby. Opakovani p ekladu je
mo né spustit automaticky volbou ,Znovu p eloitpozm n *
V programech dle IEC se remanentni prom nné pi definici za adi do skupiny
VAR_GLOBAL RETAIN a piazeni potebnych registr probihd pi p ekladu
automaticky.
3. P ed p ekladem je mo né volbou zapnout generovani vystupu informaci do
podrobného vypisu programu (*.Ist),
mapy obsazeni registr (*.map)
souboru s ve ejnymi jmény - public (*.pub)
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4. P i p ekladu je mo né potla it generovani varovnych hlaseni do okna Zpravy. Rad ji
vSak jen ve vyjime nych p ipadech. Varovani p eklada e jsou uite nd, proto e mohou
signalizovat n ktera opomenuti programatora!

5. P i generovani vlastni knihovny z mého projektu m eme ur it cil tj. jeden ze dvou
adresa pro jeji ulo eni.

5.5 Konfigurator prost edi

5.5.1 Okno ovladani PLC

Obr. 33.0kno ovladani PLC
Zde se nastavuji parametry chovani PLC p i p echodu RUN a HALT

p i p echodu do re imu RUN
" nulovani chybovych hlaseni
blokovani vystup p i p echodu do RUN.
typ restartu
© Studeny restart - nuluje vSechny registry %R v zapisnikové pam ti v etn
remanentnich registr a spusti PLC spo ate nimi hodnotami nastavenymi
Vv programu procesem P61.
Teply restart - nuluje registry %R v z4pisnikové pam ti mimo remanentnich
registr a spusti PLC spo ate nimi hodnotami nastavenymi v programu
procesem P62.
Neprovad t - neprovadi &dné zm ny v zapisnikové pam ti.
p i p echodu do re imu HALT
" potvrzovani p i p epinani do HALT
nulovani chybovych hlaseni
nulovani stavu vystupnich modul ( blokovani vystup pi p echodu do HALT se
provadi v dy).
povoleni OnLine zm n programu (Popis OnLine programovani je v dokumentu
TXV 033 42).
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5.5.2 Ostatni okna konfigurace prost edi

Zde se nastavuji parametry chovani prost edi, které jsou dostate n vymluvné svymi
nazvy parametr . Za zminku stoji komenta k parametru Konfigurace HW soubor :

P i p ekladu projektu se po adi p ekladu idi seznamem (viz nastroj ,Soubory projektu)
a automatické nastroje svoje produkty vkladaji automaticky dop edu. P i tvorb n kterych
knihoven je pot eba n které defini ni asti zdrojového kédu p edsunout zcela dop edu.
Pro tuto eventualitu je mo né zde toto automatické p erovnavani soubor  zakézat.

5.6 Okna dokumentace

Zde se zobrazuji v textové form informace o nastaveni HW a SW PLC.
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6. NASTAVENI VSTUP AVYSTUP

Volbou ikony v horni néstrojové list otev eme nastroj pro komplexni nastaveni a
spravu vstup , vystup . Je implicitn otev en do plovouciho okna v modalnim re imu (t.].
okno se musi pro ukon eni prace zav it). Nastroj je mo no vyvolat i z konfiguratoru HW.

Otevira se klepnutim na tla itko nastaveni V/V s ikonou & ve spodni &asti okna.
Tento nastroj ma dv zakladni funkce.

Zobrazuje datovou strukturu perifernich modul a dovoluje piadit jednotlivym
prom nnym vlastni jména (aliasy), se kterymi pak programator kt mto prom nnym
bude p istupovat.
Je-li pipojen PLC vreimu RUN, pak zobrazuje aktualni hod noty vSech v/v
prom nnych. Vpipad poteby umo uje b hem lad ni fixovat jejich hodnoty do
zvoleného stavu.

Po p ekladu pro informaci zobrazuje vysledné absolutni adresy vstup a vystup .
Umo uje p i adit vstup m a vystup m pevné absolutni adresy pokud to programétor
pova uje za nezbytné.

Obr. 34.Nastroj nastaveni VIV

1. Zalo ky vyjad ujici strukturu sestavy idiciho systému ve vice ramech a jejich osazeni

jednotlivymi  moduly. Sloui pro vybrani periferniho modulu podle jeho pozice

v konkrétnim ramu.

" Zobrazovany/vybrany modul ma na zalo ce jméno v mod ré barv .
Nema-li modul povolenu obsluhu, to je v konfiguraci HW ma nastaven erveny
k i ek, ale vSechny datové struktury modulu jsou defi novany, pak jsou vSechny
polo ky tabulky Sedé.

" Je-li PLC on line p ipojen a modul ma povoleno vyjmuti a je vyjmut za chodu, pak je
jméno p eSkrtnuto.
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N

Je-lijméno ervené, pak ma modul n které signaly fixovany.

Svorka  Ozna eni svorky na konektoru modulu.

. Alias Pojmenovani prom nné piazené konkrétnimu vstupu vystupu vlastnim
jménem. Zm ny ve jménech alias jsou akceptovany a po p ekladu programu a zapsani
do PLC.

. Hodnota zobrazuje aktualni hodnotu vstupu/vystupu p ipojeného nebo simulovaného
PLC

. Fixace Fixovani hodnoty prom nné b hem odla ovani algoritm . Tato funkce m e
byt vyhodna b hem o ivovani izené technologie.

Vstupy zde lze nastavit na hodnotu, kterd pak neni ovlivh na skute nym stavem na
vstupu modulu.

Vystupy na modulech zde Ize nastavit na hodnoty, které pak nejsou ovlivh ny
programem.

. Struktura dat stromova struktura dat dostupnych na zvolené modulu. Jedna se
nejen o p imé vstupy a vystupy, ale i o stavové informace, idici slova, Udaje orozsazich
apod.

Ikona v pravé asti sloupce vyjad uje zda se jedna o vstup nebo vystup
Volba PUBLIC umo uje exportovani Aliasu u vybranych vstup vystup do souboru,
ktery slou i k importu jmen pro vizualiza ni nastroje (SCADA systémy.)

. Uplny zapis Automaticky/implicitn ~ p id lené systémové jméno prom nné ve
struktu e: ram_pozice_vstup/vystup_

. Abs/délka absolutni adresa prom nné/p ipadn délka prom nné v bytech.

9. Ovladaci lista s tla itky pro volbu zp sobu zobrazeni dat -
IEC |EC p epind format zapisu absolutnich jmen podle IEC normy (%l %Q)
nebo podle syntaxe Tecomat %X %Y
o Start,
u
¢@ Stop,

10.
11.

12
13

g zZmrazeni

nastavuji chovani zobrazeni ve sloupci Hodnota

DEC, EXP, HEX, BIN,STR - volby formatu zobrazeni dat ve sloupci Hodnota
L

0 Signum - zobrazeni dat se znaménkem/ bez znaménka

.Mapa obsazeni vstup  a vystup viz popis nastroje dale

Stavové informace - soubor informaci které p ehledn zobrazuji:
signalizace zapnutého re imu fixace,
signalizace platnosti zobrazovanych dat,
pracovni re im p ipojeného PLC (RUN/HALT) a stavu komunikace.

. Tla itka pro potla eni a zobrazeni sloupc tabulky *I a naopak ™! .

. Napov da vyvola napov du kjednotlivym prom nnym v datové struktu e
zvoleného 1/0 modulu.

39 TXV 003 20



Za iname v prost edi Mosaic

6.1 Alias - pojmenovani signal vstup a vystup

Ka dy periferni modul PLC ma podle typu svoje vstup ni a vystupni data organizovany
do datovych struktur. P i sestavovani konfigurace PLC jsou ka dému vstupu/v ystupu
v ka dém modulu v sestav  p i azena systémova symbolicka jména (3.) podle metodiky
popsané nie vp ikladech.. Symbolicka jména zbavuji programéatora starosti
S p i azovanim absolutnich adres v zapisnikové pam ti k jednotlivym vstup m, vystup m a
umo uji snadn jSi p enositelnost program .

Aby byl zapis pro prgramatora jest p ehledn jSi, m e si p i adit vstupu vystupu jest
svoje vlastni symbolické jméno, nej ast ji vyjad ujici p ipojeny snima , ak ni len nebo
m enou veli inu. Toto dalSi u ivatelské symbolické jméno se naz yva Alias a p i azuje ve
sloupci Alias. Systém hlida vy adovanou unikéatnost (jednozna nost) tohoto symbolického
jména v ramci celého projektu.

P iklad 1.:

Binarni vstupni modul 1B-7302 obsahuje vstupnich signdly organizované do struktury
32 prom nnych typu BOOL. Jeho jméno je rO_p3 DI, kde

r0 znamena rdm s adresou 0,
p3 znamend pozici 3 v ramu a
DI znamena binarni vstupy.

tvrty bit ma potom systémové jméno r0_p3_DI.DI3.

Programator m e kadému jednotlivému signalu p id lit vlastni jméno, tzv. ,alias”,
které vyjad uje funkci tohoto signélu, nap iklad ,myNamel3“. Pozd ji v programu m e
pou ivat toto vlastni jméno (8.) misto sloit jSiho systémového pojmenovani tohoto
signalu.

P iklad 2.:

Analogovy vstupni modul 1T-7604 obsahuje osm analogovych kanal se systémovymi
jmény r0_p9_AIO a r0_p9_Al7. V jejich datové struk tu e jsou nap iklad vlastni m ené
hodnoty a bitové p iznaky. Nap . p ete eni, podte eni rozsahu atd. Kadému kanalu
m eme p iadit alias jako celku, nap. ,TEPLOTA1“ potom vlastni m eni bude
,TEPLOTAL1.ENG"“. Nebo m eme pojmenovat jenom m enou hodnotu v in enyrskych
jednotkach nap . ,TEPLOTA". Pozd ji v programu m e pou ivat toto vlastni jméno misto
sloit jSiho systémoveho pojmenovani tohoto signalu.

Pojmenovani V/V signal je vhodné ud lat p ed za &tkem psani vlastniho programu.

6.2 Mapa obsazeni V/V a absolutni adresace V/V

V n kterych vyjime nych p ipadech m e projektantovi zale et na p iazeni VIV
signal na konkrétni absolutni adresy v zapisnikové pam ti. Pro tuto eventualitu je
v Mosaicu tento nastroj, ktery dava p ehled o obsazeni V/V prostoru PLC a umo uje
provad tru ni zm ny adresace V/V modul .
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Obr. 35.Nastroj mapa obsazeni V/V - vstupy

. Volba zény vstup , nebo vystup

. Pole pro p i azeni absolutni pozice periferniho modulu

. Tla itko Optimalizace , tj je posunuti vSech volnych modul na co nejni §i adresy.

. Mapa adres s barevnym vyzna enim obsazenych adres

. Vybrany modul - P esunutim kursoru nad vybarvenou &st se zobrazi konkrétni modul
a jeho data.

. Tla itka pro krokovani po jednotlivych modulech

O WNPEF

[o2]

Obr. 36.Nastroj mapa obsazeni V/V - vystupy
Zm ny v adresaci jsou akceptovany a po p ekladu programu a nahrani do PLC.
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/7. |EC MANA ER

[ ec manaer. Jeur en pro organizaci a editaci polo ek v u ivatelském programu
podle IEC 61 131-3. IEC Mana er se otevird automati cky a je implicitn ukotven
do levého panelu. Je rozd len do n kolika zalo ek, které si popiSeme dale:

® pou - programovatelné organiza ni jednotky

' Typy - typy prom nnych

€ Globalni prom nné - globaln dostupné prom nné

# Konfigurace - organizace uloh a instanci v programu

i) Knihovny - p ehled za azenych knihoven a jejich obsahu

7.1 Lokalni menuv okn IEC mana eru

IEC mana er pomaha generovat

POU,

Datové typy,

Prom nné,

Konfigurovat alohy v programu

P idavat, nebo odebirat knihovny.

Stisknutim pravého tla itka mySi v okn IEC mana eru se v dy zobrazi lokalni menu.
Toto menu je modifikovano podle toho, ktery prvek v IEC manaeru je prav aktivni.
Pokud n které polo ky nejsou pot eba nebo nemaji vyznam, jsou zeSedlé, nebo nejsou
zobrazovéany. P iklad na obrazku je zobrazen se vS8emi polo kami akt ivnimi.
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Obr. 37.P iklad lok&alniho menu v IEC mana eru

1. Ovladéani uzl ve stromu polo ek IEC mana eru. Sbaleni a rozbalen i uzlu ve stromu
Ize také provést klepnutim levym tla itkem mySi na zna ku uzlu se znaménkem + /-.
P echod kontextu k textovému zdroji, nebo instancim.

. P idavani a editovani polo ek stromu.

. Hledani ve stromech polo ek.

. Vybrat - ozna eni celé polo ky v textovém formatu.

Kopirovat - Uplné jméno polo ky do schranky.
azeni polo ek ve stromech podle vybraného kritéria.

. Vlastnosti ozna ené polo ky.

. P idani a odebrani knihovny . Vestav né systémové knihovny nelze odebrat.

ab~hwiN

o~
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Obr. 38.P iklad zobrazeni vlastnosti polo ky v IEC mana eru

7.2 P edpisy programovatelnych organiza nich jednotek POU

® pou-zalokas p edpisy programovatelnych organiza nich jednotek
Ve stromu jsou zobrazovany Programy, Funk ni bloky a Funkce , jejich p edpisy
jsou definovany v projektu. Klepnutim mySi na uzel se znaménkem + se uzel
rozvine. Je-li ozna ena n ktera polo ka stromu, m eme p es lokalni menu, nebo
klavesové p ikazy v lokalnim menu uvedené, s touto polo kou pra covat. Je mo né

otev it polo ku v editoru a provad t Gpravy p imo vn m. Tyto Upravy se zp tn
promitaji do stromu mana eru POU.

Obr. 39.P iklad zobrazeni stromu v z&lo ce POU v IEC mana eru
44
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i Typy - zélo ka s typy prom nnych
Ve stromu jsou zobrazovany Systémové typy a Typy, které jsou definované
v projektu. Sbaleni a rozbaleni uzlu ve stromu provedeme klepnutim levym
tla itkem mysSi na zna ku uzlu se znaménkem + / —.

Obr. 40.Zéalo ka zobrazenityp v IEC mana eru

Obr. 41.Deklarace typu v IEC mana eru

1. Jméno prom nné -r ova barva pole indikuje nepovolené jméno. Je nutno vybrat jiné

2 Typ prom nné -vyb rem ze seznamu ur ime typ prom nné.

3. P idat nasledujici - p idava nasledujici deklaraci se stejnym p ednastavenim nebo
tla itko OK ukon i dialog
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Obr. 42.Deklarace typu struktura v IEC mana eru

1. Jméno prom nné -r ova barva pole indikuje nepovolené jméno. Je nutno vybrat jiné

2 Typ prom nné - vyb rem ze seznamu ur ime typ prom nné. Je-li to struktura, pak je
mo né tla itkem (3.) p idavat prvky

3. P idat prvky - p idava prvky do struktury nebo tla itko OK ukon i dialog

7.3 Globaln dostupné prom nné

® Giobalni prom nné - Zaloka se strukturou globaln (tj. kdekoliv v programu)

dostupnymi prom nnymi

Ve stromu jsou zobrazovany
Systémové prom nné (nap . data V/V modul a pod.)
Globalni prom nné, jejich definice jsou v projektu.

Prom nné mohou byt definovany do registr
Var_Global tj. nulovanych po zapnuti napajeni
Var_Global_Retain t.j. do remanentnich registr
Var_Global_Constant t.J. do globalnich konstant.
Var_External t.J. prom nné definované mimo IEC asti programu, nap iklad
definované v nativnim jazyku mnemokodu.

DalSi informace najdete v p iru ce TXV 003 21.

Klepnutim mySi na uzel se znaménkem + se uzel rozvine. Je-li ozna ena n ktera
polo ka stromu, m eme p es lokalni menu, nebo klavesové p ikazy v lokalnim
menu uvedené, s touto polo kou pracovat. Je mo né o tev it polo ku v editoru a
provad t Upravy pimo vn m. Tyto Upravy se zp tn promitaji do stromu
mana eru POU.
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Obr. 43.Zalo ka zobrazeni globalnich prom nnych v IEC mana eru

7.4 Organizace uloh a instanci - konfigurace progra  mu

.4 Konfigurace - Zalo ka ur end pro organizaci Uloh a instanci v projektu.

Ve stromu je zobrazovana organizace uloh, v kterych jsou definovany instance
jednotlivych POU. Ulohy (dle IEC normy ,tasks*) jsou prvky programu odpovidajici
proces m zavedenych ji d ive ve vS8ech PLC TECOMAT (viz kap.10. p iru ky
TXV 001 09).
Nap iklad:
" PO - proces vykonavany periodicky v ka dém cyklu PL C,

P41- proces vykonavany ka dych 10 ms,

P62- proces vykonavany b hem teplého restartu atd.

Obr. 44 .Zélo ka konfigurace uloh a instanci v IEC mana eru

Z okna konfigurace Ize jednotlivé prvky (POU, datové struktury, prom nné), p eta enim
(dragging, Drag and Drop) p esunovat do okna ,Data".
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7.5 Knihovny

(i Knihovny - Zalo ka slou i pro zobrazeni za azenych knihoven a jejich obsahu
Ve stromu jsou zobrazeny za azené knihovny, které mohou p inaSet do programu
jinde vytvo ené definice/p edpisy pro funk ni bloky, funkce, typy a globalni
prom nné. U ivatel pou iva tyto prvky, ani by v nich mo hl nebo musel provad t
jakékoliv vlastni Upravy.

Obr. 45.Z4lo ka knihovny v IEC mana eru

MOSAIC obsahuje vdy knihovny s vestav nymi funkcemi (build in), které jsou
zabudovéany ji vp eklada i a nelze je odebrat. Ostatni knihovny m e programétor do
projektu p idavat, nebo odebirat pomoci volby v lokalnim menu po stisku pravého tla itka
v tomto okn . Knihovny za azené do projektu se nesou s projektem, aby byly zachovany
vSechny vlastnosti i v p ipad , kdy posledni aktualni verze knihovny byla upgrad ovana.
Prvky ze za azenych knihoven jsou pak dostupné v p islusnych nastrojich pro vkladani
POU, operand , a podobn .

Popis funkci z vestav nych knihoven je v dokumentu TXV 003 22.

Poklepanim na prvek zb né knihovny se otev e v okn editoru soubor s p iponou
*.mlb. Obsahuje deklarace hlavi ek prvk knihovny, s popisy v komenta ich.

Specializované knihovny maji popisy v samostatnych dokumentech.

Tab.l. Standardn dodavané knihovny

jméno knihovny 4 el / ,souvisejici dokument* ohj. islo status

StdLib standardni funkce a FB zdarma
SysLib systémove funkce a prom nné zdarma
DataBoxLib prace s DataBoxem zdarma
CrcLib vypo ty kontrolnich polynom zdarma
LittleBigEndian konverze formét Intel / Motorola zdarma
SignalAdapt filtrace a interpolace signal zdarma
IRCLIib .Regula ni knihovny pro Mosaic" TXV 003 23 |zdarma
RegoLib .Regula ni knihovny pro Mosaic* TXV 003 23 |zdarma
MotionControlLib |,Polohovaci moduly TC700* TXV 004 25 |zdarma
FileLib »Knihovna pro praci se soubory* TXV 003 xx |zdarma
SmsLib .Knihovna pro odesilani a p ijem SMS* TXV 003 xx |zdarma
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8. Textové editory

8. TEXTOVE EDITORY

Editor ST je pou ivan pro programy ve strukturovaném textu dle IEC61131-3. (*.st)

Editor IL je pou ivan pro programy v jazyku instrukci dle | EC 61131-3 (*.il)

Editor Txt je pou ivan pro p ipravu a obecnych textovych soubor (*.txt)

Editor xPRO je pou ivan pro udr u a servis program  starSich typ systétm TECOMAT,
TECOREG ukladanych do soubor s p iponami *.mos, *.mas, *.950

Textové editory umo uji vytva et a m nit zdrojové texty asti u ivatelského programu,
které pak dohromady tvo i projekt. Podle p ipony v rozSi eni jména souboru za te kou, se
automaticky pracuje s jednotlivymi textovymi editory. Editor pou iva

barevné zvyrazn ni syntaxe pro jednotlivé typy jazyk

podp rné nastroje pro zrychlené vkladani vzorovych konstrukci jazyka nebo pro tvorbu
a vkladani jmen prom nnych.

obvyklé horké klavesy pro edici a formatovani zdrojového textu,

praci se sloupcovymi bloky apod.

Seznam a funkce ,horkych klaves" je uveden v p iloze ,Klavesové p ikazy" na konci
tohoto dokumentu.

8.1 Program v jazyku strukturovaného textu ST

Pro podrobn |Si seznameni se zp sobem programovani je vhodné prostudovat p iru ku
Programovani PLC podle normy IEC 61 131-3 v prost edi Mosaic TXV 003 21 kap. 4.2.

Novy zdrojovy text v jazyku ST je mo né zalo it nej lépe pomoci IEC mana éru, kde
pomoci lokalniho menu p iddme novou POU a vybereme volbu jazyka ST. Soubor je také
mo né otev it v hlavnim menu ,Soubor|Novy|Novy soubor .. nebo horkou klavesou Ctrl+N.

Potvzenim nasledujiciho dotazu ,Ano‘ bude soubor za azen do p ekladu projektu.

Obr. 46.Dotaz na za azeni souboru do projektu.

Po zadani jména s p iponou *.st se otev e ,Editor ST'. Nyni m eme libovoln pséat
deklarace prom nnych i t la POU.Na nasledujicim obrazku je vid t vzhled prazdného
programu po zaloeni projektu vijazyku ST a zé&kladni monosti ovladani
Z lokélniho menu vyvolaném pravym tla itkem mysi v ploSe editoru.
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Obr. 47 Prazdny program v jazyku strukturovaného textu ST.

1. Rozbaleni/sbaleni uzlu - poklepanim na symbol uzlu se ve stromu IEC mana era uzel
rozbali, nebo sbali.

2. LokéIni menu stisknutim pravého tla itka mySi v ploSe okna Programové organiza ni
jednotky se zobrazi lokalni menu. Komenta e kn kterym jednotlivym polo kam se
zobrazuji ve spodni asti v informa nim adku hlavniho okna.

3. Program v okn Textovy editor . Pro lepSi orientaci v programu jsou barevn
zvyrazn nakli ova slova jazyka ST.

4. Lokalni menu - stisknutim pravého tla itka mySi vokn Textovy editor se zobrazi
lokalni (kontextové) menu.

Na podrobnosti t chto polo ek upozornime v dalSim textu.

8.1.1 P iklad programu v jazyku ST

Na nésledujicim jednoduchém p ikladu uka eme praci s Textovym editorem, pou iti
jednotlivych pom cek z lokalniho menu, p istupného stisknutim pravého tla itka mysi
v okn Textovy editor.

V programu je nadefinovano n kolik globalnich prom nnych, dva jednoduché funk ni
bloky, které jsou do sebe vno eny. Hlavni program vola dv instance funk niho bloku
foMotor. Tj. funk ni blok je pou it dvakrat poka dé pro jiné prom nné.

/I[P iklad programu:
VAR_GLOBAL
/I inputs

SB1 AT %XO0.0,
SB2 AT %X0.1,
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SB3 AT %X0.2,
SB4 AT %X0.3 . BOOL
/I outputs
KM1 AT %YO0.0,
KM2 AT %YO0.1,
KM3 AT %Y0.2,

KM4 AT %Y0.3 . BOOL
END_VAR
1
FUNCTION_BLOCKfbStartStop
VAR_INPUT
start : BOOL R_EDGE
stop : BOOL R_EDGE
END_VAR
VAR_OUTPUT
vystup : BOOL
END_VAR
vystup := (vystup OR start) AND NOT stop;

END_FUNCTION_BLOCK
1
FUNCTION_BLOCKfbMotor

VAR_INPUT
motorStart BOOL;.
motorStop BOOL
END_VAR
VAR
startStop : fbStartStop;
motorIsRun : BOOL
startingTime : TON
END_VAR
VAR_OUTPUT
star : BOOL
triangle BOOL;
END_VAR
startStop(start := motorStart, stop := motorStop, v ystup => motorIsRun);
startingTime(IN := motorlsRun, PT := TIME#12s, Q => triangle);
star := NOT triangle;
END_FUNCTION_BLOCK
1
PROGRANMrgMain
VAR
motorl : fbMotor;
motor2 : foMotor;
END_VAR
motorl(motorStart := SB1, motorStop := SB2, star => KM1, triangle => KM2);
motor2( motorStart := SB3, motorStop := SB4, star => KM3, triangle => KM4);

END_PROGRAM

8.1.2 Lokalni menu v okn  Textovy editor ST

Stisknutim pravého tla itka mySi v okn Textovy editor se zobrazi lokalni menu.
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Obr. 48.Lokalni menu v textovém editoru

. pom cky usnad ujici psani programu

. zobrazeni v re imu on-line  lad ni programu
. havrat editoru k p edchozi akci

. editace vybraného bloku textu

. prohledavaci funkce

. nastavovani a re imy editoru

OO0 WNPEF

8.1.3 Pom cky usnad ujici psani programu
8.1.3.1 IEC Asistent (horka klavesa Ctrl+J)

Poméha p edepsat vzory stavebnich prvk jazyka ST. Minimalizuje tak po et chyb,
které mohou vzniknout p eklepy nebo nedodr enim syntaxe
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Obr. 49.P iklady vzhledu IEC Asistenta pro jazyk ST

1. V pozici kurzoru se zobrazi seznam mo nych konstrukci jazyka ST, ze kterého si
vyberte po adovanou.

2. Je-liji napséno n které pismeno, pak se vyb rp islusn zui.

3. P iklad vygenerovaného vzoru, do kterého m ete doplnit pouze vyrazy s prom nnymi.

8.1.3.2 Definice IEC prom nné (horka klavesa Ctrl+D)

Funkce poméahé definovat novou prom nnou v samostatném dialogovém okn
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Obr. 50.P iklad definice prom nné

1. Kontext prom nné - ur uje pam ovy prostor, ve kterém je prom nna nadefinovana.
Lze vybirat z nasledujicich prostor .

2. Typ prom nné - ur uje typ prom nne, ktery Ize vybrat ze ty skupintyp :
Z&kladni typy, Systémové typy, U ivatelské typy a Funk ni bloky.
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9

. Jméno prom nné -r ova barva pole ozna uje prazdné nebo nepovolené jméno(nap .

duplicitni jméno, nebo pou iti vyhrazeného jména).

. Array [ ] of - volba pro deklaraci pole prom nnych. V hranatych zavorkach se doplni

rozsah intervalu pole [od .. do].

. Prom nna je ukazatel - prom nna bude definovand jako pointer (ukazatel na

prom nnou).

. {PUBLIC} - prom nna bude zve ejn na v souboru *.PUB. To je soubor, ktery vznikne

po p ekladu pro p enos ve ejnych jmen, nap iklad pro SCADA vizualizaci. Volba je
povolena pouze, je-li prom nna deklarovana jako globalni.

. Absolutni umist ni AT - volba umo ni p i azeni prom nné na absolutni adresu v PLC

(nap iklad %X, %Y, %R, nebo na jiny globélni alias nap iklad do periferniho modulu
nebo na jinou prom nnou). Pole je mo né vyplnit ru n , nebo klepnutim na tla itko se
t emi te kami - Vyb r prom nné. Volba je povolena pouze je-li kontext prom nné
nastaven na globalni.

. Inicializace - toto pole umo uje zapsat inicializa ni/po ate ni hodnotu prom nné. Pro

usnadn ni se kliknutim pravym tla itkem my3i nabizi Vlo it Sablonu. Sablona popisuje
strukturu p islusné prom nné a typy jednotlivych polo ek pro inicializaci. Sta i doplnit
hodnoty.

Komenta -Umo uje kadé prom nné p idat vysv tlujici poznamky

10. Dialog potvrdime klavesou OK

8.1.3.3 Vloeni IEC prom nné do textu (horka klavesa Shift+Ctrl+V)

Funkce pomahavyhledat a vloit ji d ive nadefinovanou prom nnou vyb rem ve

stromové struktu e.
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Obr. 51.P iklad vlo eni prom  nné

1. Na zélo kéch Ize zvolit oblast prom nnych:
Lokalni  -prom nné nadefinované v POU, ktera je prav editovana.
Globalni -globalni prom nné viditelné v celém programu
Knihovny -globalni prom nné, jejich definice se p enaSeji s knihovny (nap . SysLib)
2. Ve stromu prom nnych klepnutim levym tla itkem mySi ozna ime polo ku a dialog
potvrdime klavesou OK.

8.1.3.4 DopIn ni IEC kédu (hork& klavesa Ctrl+Space)

Funkce pomahaviloit do textu ji d ive nadefinované instance funk nich blok ,
nadefinované globalni prom nné, funkce apod. V mist kurzoru se otev e seznam pro
vyb r. Postupnym psanim pismen se vyb r automaticky zu uje. (Nap . jsou-li v textu ji
napsany znaky ,mo*, tak se v okn nabidnou jen FB za inajici na ,mo".)

Obr. 52.P iklad vlo eni funk  niho bloku v ST

Je-li vybrana prom nna typu struktura, pak se v dalSim kroku otev e k vyb ru nabidka
dalSich len struktury o arove ni odd lené te kou.

Je-li vybran funk ni blok, pak se otev e kvyb ru zp sob jeho volani, nebo jednotlivé
parametry za te kou.
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Obr. 53.P iklad vlo eni funk  niho bloku v ST
Parametr vybere jeden z parametr funk niho bloku odd leny te kou

Pozor! P istup k jednotlivym parametr m jeSt nevola vlastni funk ni blok. Ka dy
funk ni blok musi byt alespo jednou zavolan, aby se vykonaval!

Kompletni volani  vypiSe kompletni volani FB se vSemi parametry a jejich typy.
motor2(motorStart := (*BOOL*) , motorStop = (*BOOL*) , star => (*BOOL*) );

Libovolné parametry Ize z vypisu smazat a ostatnim doplnit p edavané
prom nné/parametry, nebo hodnoty. Typ parametru je pro informaci
uveden ve form vioeného komenta e (*...*). Parametry smazané
z vypisu nabyvaji implicitni hodnoty, nebo je moné je doplnit v jiném
mist programu nastavenim jako samostatny parametr.

Volani umo ni postupny zapis jednotlivych parametr , dopln ni jejich hodnoty a
po dopsani odd lovaci arky a stisknutim horké klavesy Ctrl+space, jsou
nabidnuty zbyvajici dosud nep i azené parametry. Také zde plati, e
nemusi byt v mist volani nastaveny vSechny parametry.

Obr. 54.P iklad vlo eni je§t  nep i azeného parametru funk niho bloku v ST

8.2 Program v jazyku seznamu instrukci IL

Pro podrobn |Si seznameni se zp sobem programovani je vhodné prostudovat p iru ku
Programovani PLC podle normy IEC 61 131-3 v prost edi Mosaic TXV 003 21 kap. 4.1.

Novy zdrojovy text v jazyku IL je moné zaloit nej Iépe pomoci IEC mana éru, kde
pomoci lokalniho menu p idame novou POU a vybereme volbu jazyka IL. Soubor je také
mo né otev it v hlavnim menu ,Soubor|Novy|Novy soubor .. nebo horkou klavesou Ctrl+N.

Potvzenim nasledujiciho dotazu ,Ano‘ bude soubor za azen do p ekladu projektu.
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Obr. 55.Dotaz na za azeni souboru do projektu.

Po zadani jména s p iponou *.IL se otev e ,Editor IL'. Nyni m eme libovoln pséat
deklarace prom nnych i t la POU. Zakladni mo nosti ovladani jsou v lokalnim menu
vyvolaném pravym tla itkem mysi v ploSe editoru.

8.2.1 P iklad programu v jazyku IL

Funk ni blok na nasledujicim obrazku je zapsan v jazyku IL a m& nadefinovano n kolik
vstupnich prom nnych, vola uvnit funk ni blok foMotor, kterému p edavé parametry.

Obr. 56.P iklad zapisu funk niho bloku v jazyku IL

8.3 Textovy editor obecnych text Txt

Pro editaci obecnych textovych soubor s p iponou *.txt je pou ivan Textovy editor Txt.
Nepou iva adné zvyrazn ni syntaxe a ma potla eny funkce pomocnych nastroj . Takto
vytvo eny text se nedoporu uje za azovat do p ekladu projektu.
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Obr. 57.P iklad editoru Txt

8.4 Textovy editor nativniho kddu xPro

Je pou ivan pro textovy jazyk nativniho mnemonickéh o kédu systém Tecomat. Editor
zajiS uje barevné zvyrazn ni podle syntaxe jazyka. Implicitn se otevird v okn
zadokovaném do hlavniho panelu na soubory s p iponami *.mos, *.mas, *.950, apod.
Zajis uje kompatibilitu se vSemi starSimi systémy Tecomat. Je pou ivan hlavn pro servis
a udrbut chto starSich systém . Podporuje pouze nastroj pro vkladani prom nnych. P i
dodr eni spravné syntaxe je mo né takto zapsany kod za adit do celkového p ekladu
projektu. Tuto kombinaci vSak u ivateli nedoporu ujeme z hlediska systémového p istupu
a budouci servisovatelnosti takového projektu.

Obr. 58.P iklad zapisu programu v jazyku nativniho mnemonickeé ho kédu
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9. GRAFICKE EDITORY

Editor LD je pou ivan pro graficky jazyk p i kovych diagramu s releovymi kontakty. (*.Id)
Editor FBD je pou ivan pro graficky jazyk funk nich blok . (*.fbd)

Editor SFC (v p iprav ) je pou ivan pro sestavovani p echodovych diagramu (*.sfc)
Editor CFC (v p iprav ) je pou ivan pro grafické kresleni plovoucich sche mat. (*.cfc)

9.1 Editor LD (Ladder Diagram)

Pro podrobn jSi seznameni se zp sobem programovani je vhodné prostudovat p iru ku
Programovani PLC podle normy IEC 61 131-3 v prost edi Mosaic TXV 003 21 kap. 5.

Je ur en pro editaci programu v jazyku p i kovych diagram tj. s reléovymi kontakty
v souladu s definici a syntaxi dle IEC 61131-3.

Prazdny obvod je tvo en po ate ni a kone nou sb rnici. Mezi nimi je zékladni p i ka
obvodu, na kterou se umis uji jednotlivé prvky obvodu. Prvky jsou pokladany v pevném
rastru, s minimalni Si kou 12 znak . Pi v tS§im po tu pouitych rastr se prostor mezi

. . v . . , , . . b=
sb rnicemi rozSi uje vpravo. Rozte rastru Ize m nit tla itky Plus/Minus nebo ikonami 7=
IS

Ead

P i kresleni programu je vhodné pamatovat na budouci vypis programu a zbyte n
netvo it Siroké obvody a rad ji vlo it pomocnou civku tj. pomocnou vnit ni prom nnou a
pokra ovat ni e v dalSim obvodu.

Nové pradzdné obvody/p i ky se p idavaji volbou v lok&lnim menu (po stisku pravého
tla itka) na ploSe editoru. Jednotlivé obvody/p i ky jsou po adov islovany ty mistnym

islem od 0001 do 9999 v ramci jedné POU. Dvojklikem na islo obvodu se otev e dialog
pro tvorbu/editaci jména nav Sti. Nav §ti sloui jako cilovy bod pro p ikazy skok . Na
nésledujicich podbarvenych &adcich m e byt zapsan koment4d k obvodu. Editace
komenta e se vyvola dvojklikem na tento adek.

Kada POU podle IEC normy musi obsahovat rozhrani (interface), tj. textovou
deklara ni ast a vykonnou ast. V deklara ni asti POU se definuji prom nné pot ebné
pro innost POU. Vykonn& &st pak obsahuje vlastni p ikazy pro realizaci po adovaného
algoritmu. Rozhrani tj. deklarace je v editoru LD implicitn skryto. Lze jej vSak otev it:

klavesou (Ctrl+H)
ikonou B ,
nebo z lokalniho menu.

Mezi oknem rozhrani a vykonnou asti Ize p epinat (Shift+Tab), nebo klepnutim do
p islusného okna. V deklara ni asti Ize p imo editovat text lokalnich prom nnych, nebo
s vyhodou pou it slu eb IEC mana eru.

Priorita posloupnosti vykonavéani jednotlivych p ikaz jde shora dol a zleva doprava.
Tzn, je-li parametr POU pIn n v jiném obvodu a po zavolani POU, t.j. nie ve s chématu,
je pi prvnim vykonavani prvniho cyklu programu pouita implicitni hodnota parametru
(obvykle ,0%) a teprve v nasledujicim cyklu jeho nova hodnota.
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Obr. 59.Umist ni ovladacich prvk v Editoru LD

1. Ovladaci prvky editoru LD
2. Pracovni plocha editoru LD
3. Lokalni menu po stisknuti praveho tla itka mysi v ploSe editoru.

4. lkona ® signalizuje re im ,Editace*. Klepnutim se zm ni na #, reim ,Lad ni* a
naopak. Re imem lad ni se budeme zabyvat v samostatné kapitole.
9.1.1 Ovladaci prvky Editoru LD

Velikost fontu (Ctrl+Plus / Minus) (klik na st edni tla itko mysi, dale jen kole ko)
’T Kurzor (Esc) - konec editace

1F vio it kontakt pracovni - do serie: poloitna zna ku U | paraleln : nazna ku [
1t vio it kontakt klidovy - do serie: poloitn azna ku U | paraleln : nazna ku 0
L} Vio it civku - do serie: polo it nazna ku U , paraleln : nazna ku [
4} Vioit civku negovanou - do serie: poloitnazn a ku U | paraleln : nazna ku [
4} Vioit civku Set - do serie: poloit nazna ku U | paraleln : nazna ku 0
& Vioit civku Reset - do serie: poloitn azna ku U |, paraleln : nazna ku [

1= Negace kontaktu, nebo civky, nebo signalu na boxu - poloit na zna ku U

#* Vlo it podmin ny skok na nav §ti - poloitnazna ku [

> Vo it podmin ny navratz POU - poloitnazna ku [

T Vio it box s Funk nim blokem nebo Funkci - poloit na zna ku [

C% vio it ze schranky (Ctrl+V) - do serie: poloit na zna ku O |, paraleln : nazna ku [
# Smazat (Del) - nazna ce 0 nebo [
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BEEOSTiIrVgEE

Kopirovat do schranky (Ctrl+C) vybrany prvek, nebo blok
Vyjmout do schranky (Ctrl+X) vybrany prvek, nebo blok
Zp t (Ctrl+2) -

Odvolat - zp t (Shift+Ctrl+2)

ZmenSit rastr (Minus)

Zv tSit rastr (Plus)

Obnovit obrazovku

Editor rozhrani zobrazit / skryt (Ctrl+H)

Komenta e zobrazit / skryt

Datové typy zobrazit / skryt

Obr. 60.P iklad pracovni plochy v Editoru LD p i editaci

1.

Vyb r bloku - Stisknutym levym tla itkem mySi a ta enim po ploSe od jednoho rohu k
druhému je po pust ni tla itka ozna en blok ve schématu (Sedé pozadi). Je-li t eba
k ozna enému bloku p ipojit dalSi prvky schématu, pak sou asnym drenim tla itka
Shift a levym tla itkem mysSi Ize zv tSit ozna eny blok.

. Mysi je vybran vkladany kontakt ik
. Kliknutim na zna ku U bude kontakt vlo en do série k ozna enému bloku, nebo prvku v

obvodu.

. Nebo kliknutim na zna ku U bude kontakt vio en paraleln k ozna enému bloku, nebo

prvku v obvodu.

. Ozna eny blok je moné zkopirovat, nebo o vyst ihnout do schranky. Ze

schranky Ize ulo eny blok . vyzvednout a polo it na n kterou z barevnych zna ek.

. Pomoci ikony Del € Ize vymazat prvky ozna ené zna kami [, nebo [ .
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7. Levym tla itkem mysSi Ize ozna eny blok uchopit a tahem jej p esunout na libovolnou

pozici ozna enou zna kami U, nebo 0 . Pust nim se blok p esune. Taenim lze
p emistit blok i do jiného obvodu. V lokalnim menu Ize nastavit volbu, zda se ta eny
blok p emisti, nebo kopiruje.

9.1.2 Editace jména kontaktu - operandu

Obr. 61.P iklad dialogu pro editaci operandu

1. Je-li vlo en novy kontakt, otev e se dialog pro dopln ni jeho jména operandu. Tento
dialog se takeé otev e pro edici p i dvojkliku na ji existujici jméno operandu.

2. Je mo né napsat p imo jméno. Neni-li toto jméno jeSt definovano, nasledn se otev e
dialog pro definici nové prom nné.

3. Stiskem tla itka — se otev e dialog vyb ru z ji definovanych jmen.

9.1.3 Vlo eni nebo editace boxu v LD

Box je graficky prvek schématu zobrazujici POU. Obecn kady box s funkci nebo
funk nim blokem ma ke vstupnim parametr m pipojeny signdly se vstupnimi
prom nnymi, nebo konstantami.

K vystupnim parametr m m e mit box p ipojeny vystupni prom nné, nebo vstupni
parametr dalSiho boxu.

Box s FB m& sv tle modrou barvu, blok s FCE ma sv tle zelenou barvu.
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Obr. 62.P iklad vlo eni boxu s funk nim blokem

Obr. 63.P iklad editovani boxu s funkci
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wWN

7
8.
9.

. Otev e se dialog ,Editor boxu
. Vybrat po adovanou skupinu POU . Skupiny jsou azeny podle charakteru vykonavané

. Nejd ive

vybrat ikonu pro vkladani boxu. Ve schématu se zobrazi zna ky U a U pro
vkladani prvk . Vybrat zna ku kam bude novy box vlo en.
Nebo poklepat na ji existujici box, ktery chci edi tovat.

funkce

.V seznamu vybrat adanou POU
. 'V jazyku LD musi mit ka da POU alespo jeden vstup a vystup typu bool , abychom ji

mohli zapojit do obvodu.

Nema-li POU takovy vstup a vystup, pou ijeme volite Iné vstupy/vystupy EN/ENO. Vstup
EN pracuje jako podminka pro vykonavani POU, je-li ve stavu false, potom se POU
nevykonava. Vystup ENO kopiruje vstupu EN.

. Ka da instance FB vy aduje svoje jméno , funkce jméno nepot ebuje.

Pozor: Opakované volani FB se stejnym jménem je si ce moné, ale m e vést
k neo ekadvanému chovani FB. Jetot ebavdy dob e zvait, protoe pak ze dvou
mist programu se ovliv  uji stejné vnit ni prom nné uvnit jedné instance FB !!!

. Ve spodnim okn se zobrazuje kratka napov da, je-li uvedena v definici FB.

Vlo eni se provede stiskem tla itka OK.
Neni-li jméno prom nné jeSt zalo eno, otev e se dialog ,Definice prom nné*.

10. V tomto dialogu je mo né zvolit kontext prom nné, kde bude instance zalo ena.
11. Potvrzenim se instance zaloi  do lokalni, globalni nebo remanentni pam ti.

9.1.4 Vlo eni a editace operandu na vstupu/vystupu do parametru boxu

Obecn kady box s funkci nebo funk nim blokem ma ke vstupnim parametr m

p ipojeny signaly se vstupnimi prom nnymi, nebo konstantami.

K vystupnim parametr m m e mit box p ipojeny vystupni prom nné, nebo vstupni

parametr dalSiho boxu.

Obr. 64.P iklad editovani operandu na vstupu boxu
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1. Poklepanim mysi na vstup/vystup boxu, nebo na nazev ji existujiciho signalu se otev e
dialog ,,Operand “
. VyplInit jméno. M e to byt prom nna nebo i konstanta .

. Nebo stiskem tla itka _I se otev e dialog vyb ru z ji definovanych jmen.
. Pro operand je mo né p ipsat lokalni komenta

. Pro operandy typu Bool je mo né v tomto dialogu pou it negaci

. Vlo eni se provede stiskem tla itka OK.

OOk, wW N

9.1.5 Lokalni menu v ploSe editoru LD

Stiskem praveého tla itka mysi v okn LD editoru se otev e lokalni menu. Jména polo ek
menu dostate n vyjad uji jejich vyznam.

Obr. 65.Lokalni menu v ploSe editoru LD

9.1.6 Klavesové zkratky v ploSe editoru LD

V okn LD editoru je mo né pracovat také pomoci klavesovy ch zkratek.

klavesa ,Tab‘ p epina mezi edita nimi ikonami

{0 & F » o 0 O W

nasledn pomoci klaves s Sipkami postavit kurzor na n kterou zna ku U nebo [
klavesou ,Insert' vykonat vybranou operaci
klavesa ,Del‘ vyma e prvek ve schematu na pozici kurzoru
klavesa ,Enter‘ p epne do edice prvku ve schématu na pozici kurzoru nasledn klavesa
,Tab‘ p epina mezi polo kami edita niho dialogu a klavesy Sipek m ni vyb r v polo ce,
je-limo ny. Klavesa , Enter* potvrzuje zvoleny vyb r.

" klavesa, / * neguje kontakt, m ni typ civky, nebo neguje signal na boxu
klavesa ,Esc* ukon i praci s edita nimi ikonami
klavesy ,Ctrl+Z* a , Shift+Ctrl+Z * umo uji navrat zp t a odvolat-zp t v editaci pokud se
ned lal p eklad programu.
klavesy ,Ctrl+Tab * a ,Shift+Ctrl+Tab ‘ p epinaji dop edu / dozadu mezi okny otev enych
editor postupn
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klavesy ,F6' a ,Shift+F6‘ p epinaji dop edu / dozadu mezi okny otev enych editor
v posloupnosti jak byly postupn aktivni.

Seznam a funkce ,horkych klaves" je uveden v p iloze ,Klavesové p ikazy" na konci
tohoto dokumentu.

9.2 Editor FBD (Function Block Diagram)

Pro podrobn jSi seznameni se zp sobem programovani je vhodné prostudovat p iru ku
Programovani PLC podle normy IEC 61 131-3 v prost edi Mosaic TXV 003 21 kap. 5.

Je ur en pro editovani programu v jazyku funk nich blok v souladu s definici a syntaxi
dle IEC 61131-3.. Prazdny obvod je tvo en po ate ni linkou, na kterou se postupn
umis uji jednotlivé prvky obvodu tj. jména signéal a funk ni bloky (FB).

Prvky jsou pokladany v pevném rastru, s minimalni §i kou 12 znak . P i v tSim po tu
pou itych rastr se prostor mezi sb rnicemi rozsSi uje vpravo. Rozte rastru Ize m nit

tla itky Plus / Minus nebo ikonami S £ pikresleni programu je vhodné pamatovat na
budouci vypis programu a zbyte n netvo it Siroké obvody a rad ji vloit pomocnou
prom nnou a pokra ovat v dalSim obvodu.

Nové prédzdné obvody lze pidat pomoci volby v lokalnim menu v ploSe editoru.
Jednotlivé obvody jsou po adov  islovany ty mistnym islem od 0001 do 9999 v jedné
POU. Poklepanim na islo obvodu se otev e dialog pro editovani jména nav Sti, které
m e slou it jako cilovy bod pro p ikazy skok . Na nasledujicich podbarvenych &dcich
m e byt zapsan komenta k obvodu. Editace komenté e se vyvola poklepanim na tento
adek.

Kada POU podle normy musi obsahovat rozhrani, t.j. textovou deklara ni &st.
V deklara ni asti POU se definuji prom nné pot ebné pro innost POU. Rozhrani

v editoru LD je implicitn skryto a Ize jej otev it klavesou (Ctrl+H) nebo ikonou B nebo
z lokéalniho menu. V deklara ni asti Ize p imo editovat text lokalnich prom nnych, nebo
s vyhodou pou it slu eb IEC mana eru.

Vykonna ast pak obsahuje vlastni p ikazy pro realizaci po adovaného algoritmu. Mezi
oknem rozhrani a vykonnou asti Ize p epinat (Shift+Tab), nebo klepnutim do p islusného
okna. Priorita posloupnosti vykonavani jednotlivych p ikaz je shora dol a zleva doprava.
Tak tedy, je-li parametr POU pIn n v jiném obvodu a po zavolani POU, tj. nie ve
schématu, p i prvnim vykonavani prvniho cyklu programu je pouita implicitni hodnota
parametru (obvykle ,0%) a teprve v nasledujicim cyklu jeho nova hodnota.
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Obr. 66.P iklad umist ni ovladacich prvk v Editoru FBD.

1. Ovladaci prvky Editoru FBD
2. Pracovni plocha editoru FBD
3. Lokalni menu po stisknuti pravého tla itka mySi v ploSe editoru.

4. Ikona 2 dole vlevo v okn signalizuje re im ,Editace”. Klepnutim se zm ni na &
reim ,Lad ni“a naopak. Reimem lad ni se budeme zabyvat v samostatné kapitole.

9.2.1 Ovladaci prvky Editoru FBD

Velikost fontu (Ctrl+Plus / Minus) (klik na st edni tla itko mysi, dale jen kole ko)
’T Kurzor (Esc) - konec editace

Vlo it vystupni prom nnou - poloitnazna ku [

Podmin ny skok na nav &ti - poloitnazna ku [

Podmin ny navrat z POU - poloitnazna ku [

Vlo it box s Funk nim blokem nebo Funkci - poloit na zna ku U
Vlo it ze schranky (Ctrl+V) - nazna ku [

Smazat (Del) - nazna ce U nebo [
Kopirovat do schranky (Ctrl+C) vybrany prvek, nebo blok

Vyjmout do schranky (Ctrl+X) vybrany prvek, nebo blok
Zp t (Ctrl+2)
Zp t-zp t(Shift+Ctrl+2)

NdBEFHPDE L
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G 0 i+ (1€ 5T 17

ZmenSit rastr (Minus)

Zv tSit rastr (Plus)

Obnovit obrazovku

Editor rozhrani zobrazit / skryt (Ctrl+H)
Komenta e zobrazit / skryt

Datové typy zobrazit / skryt

Vystup boxu naho e / dole

Obr. 67.P iklad pracovni plochy Editoru FBD p i editaci.

1.

5.

. MySi vybrat vkladani boxu
. Kliknutim na zna ku U bude blok vlo en do série k ozna enému bloku, nebo prvku v

Stisknutym levym tla itkem mysSi a ta enim po ploSe od jednoho rohu k dru hému je po
pust ni tla itka ozna en blok ve schématu (Sedé pozadi). Je-li t eba k ozna enému
bloku p ipojit dalSi prvky schématu, pak sou asnym drenim tla itka Shift a levym
tla itkem mysi Ize zv tSit ozna eny blok.

e , V editoru boxu vybrat FB, nebo funkci

obvodu.

. Ozna eny blok je moné zkopirovat, nebo o vyst ihnout do schranky. Ze

schranky Ize ulo eny blok . vyzvednout a polo it na n kterou z barevnych zna ek.

Pomoci ikony Del & ze vymazat prvky ozna ené zna kami U , nebo 0 .

69 TXV 003 20



Za iname v prost edi Mosaic

6. Levym tla itkem mysSi Ize ozna eny blok uchopit a tahem jej p esunout na libovolnou

pozici ozna enou zna kami U | nebo U . Pust nim se blok p esune. Taenim lze
p emistit blok i do jiného obvodu. V lokalnim menu Ize nastavit volbu, zda se ta eny
blok p emisti, nebo kopiruje.

9.2.2 Editace operandu

Obr. 68.P iklad dialogu pro editaci operandu ve FBD

1. Dvojklik mySi na signal se otev e dialog pro dopln ni jména operandu.
2. Je mo né napsat p imo jméno. Neni-li toto jméno definovano, nasledn se otev e dialog
pro definici nové prom nné.

3. Stiskem tla itka _| se otev e dialog vyb ru z ji definovanych jmen.

9.2.3 Vlo eni nebo editace boxu ve FBD

Box je graficky prvek schématu zobrazujici POU. Obecn kady box s funkci nebo
funk nim blokem mé& ke vstupnim parametr m p ipojeny signdly se vstupnimi
prom nnymi, nebo konstantami.

K vystupnim parametr m m e mit box p ipojeny vystupni prom nné, nebo vstupni
parametr dalSiho boxu.

Box s FB m& sv tle modrou barvu, blok s FCE ma sv tle zelenou barvu.
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Obr. 69.P iklad vlo eni boxu s funk nim blokem

Obr. 70.P iklad editovani boxu s funk  nim blokem
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wWN

9.

. Nejd ive

vybrat ikonu pro vkladani boxu. Ve schématu se zobrazi zna ky U a U pro
vkladani prvk . Vybrat zna ku kam bude novy box vlo en.
Nebo poklepat na ji existujici box, ktery chci edi tovat.

. Otev e se dialog ,Editor boxu “.
. Vybrat po adovanou skupinu POU . Skupiny jsou azeny podle charakteru vykonavané

funkce.

.V seznamu vybrat adanou POU.
. Vijazyku FBD m eme vyu it volitelného vstup/vystupu EN/ENO. Vstup EN pracuje

jako podminka pro vykonavani POU, je-li ve stavu false, potom se POU nevykonava.
Vystup ENO kopiruje vstup EN.

. Ka da instance FB vy aduje svoje jméno , funkce jméno nepot ebuje.

Pozor: Opakované volani FB se stejnym jménem je si ce moné, ale m e vést
k neo ekadvanému chovani FB. Jetot ebavdy dob e zvait, protoe pak ze dvou
mist programu se ovliv  uji stejné vnit ni prom nné v instanci FB !!!

7. Ve spodnim okn se zobrazuje kratka napov da, je-li uvedena v definici FB.
8.

Vlo eni se provede stiskem tla itka OK.
Neni-li yjméno prom nné jeSt zalo eno, otev e se dialog ,Definice prom nné*.

10. V tomto dialogu je mo né zvolit kontext prom nné, kde bude instance zalo ena.
11. Potvrzenim se instance zaloi  do lokélni, nebo globéalni, nebo remanentni pam ti.

9.2.4 Lokélni menu na ploSe editoru FBD

Stiskem pravého tla itka mySi vokn FBD editoru se otev e lokdlni menu. Jména

polo ek menu dostate n vyjad uji jejich vyznam.

Obr. 71.Lokalni menu v ploSe editoru FBD

72 TXV 003 20



9. Grafické editory

9.2.5 Klavesové zkratky v ploSe editoru FBD

V okn FBD editoru je mo né pracovat také pomoci klavesov ych zkratek.

klavesa ,Tab‘ p epina mezi edita nimi ikonami
— » « f O W

nasledn pomoci klaves s Sipkami postavit kurzor na n kterou zna ku [
klavesou ,Insert * vykonat vybranou operaci
klavesa ,Del‘ vyma e prvek ve schematu na pozici kurzoru
klavesa ,Enter‘ p epne do edice prvku ve schematu na pozici kurzoru nasledn klavesa
,Tab‘ p epina mezi polo kami edita niho dialogu a klavesy Sipek m ni vyb r v polo ce,
je-limo ny. Klavesa , Enter* potvrzuje zvoleny vyb r.

" klavesa, / * neguje kontakt, m ni typ civky, nebo neguje signalu na boxu
klavesa ,Esc* ukon i praci s edita nimi ikonami
klavesy ,Ctrl+Z* a , Shift+Ctrl+Z * umo uji navrat zp t a odvolat-zp t v editaci pokud se
ned lal p eklad programu.
klavesy ,Ctrl+Tab * a ,Shift+Ctrl+Tab ‘ p epinaji dop edu / dozadu mezi okny otev enych
editor postupn
klavesy ,F6' a ,Shift+F6‘ p epinaji dop edu / dozadu mezi okny otev enych editor
v posloupnosti jak byly postupn aktivni.

Seznam a funkce ,horkych klaves" je uveden v p iloze ,Klavesové p ikazy“ na konci
tohoto dokumentu.

9.3 Editor SFC (v p iprav ) (Sequential Function Chart)

Sestavovani sekven nich p echodovych diagramu.

9.4 Editor CFC (v p iprav ) (Continuous Flow Chart)

Grafickeé kresleni plovoucich schémat.
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10. DALSI NASTROJE PRO AUTOMATICKE
GENEROVANI| KODU PROGRAMU

10.1 PIDMaker
£ 28

je vizualni nadstavba PID instrukci PLC, slou ici k snadné implementaci, lad ni a
sprav regula nich algoritm . Otevira se klepnutim na ikonu a je implicitn
zadokovan do levého panelu. A v hlavnim okn zobrazuje graficky regulator,

p ipadn graf. Generuje automaticky ast kodu programu pro PID regulatory. (Viz
dokument TXV 003 26)

Obr. 72.P iklad zobrazeni PIDMakeru

10.2 PanelMaker

je ur en pro definovani obsahu obrazovek pro textové operatorské panely. Otevira

se klepnutim na ikonu a je implicitn zadokovan do hlavniho panelu. Generuje
automaticky &st kédu programu pro obsluhu textovych panel HMI.

Upozorn_ni!

Funkce je dostupna, jen kdy je v ,Manaeru projektu/HW|Si _PLC-logické
propojeni‘ textovy panel ID-xx propojen k vybranému komunika nimu kanalu
ve spravhém re imu a v nastaveni parametr panelu je pouiti tohoto nastroje
zaskrtnuto. (Viz dokument TXV 003 25)
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10. Nastroje pro automatické generovani kédu progr  amu

Obr. 73.P iklad zobrazeni PanelMakeru
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11. NASTROJE PRO IZENIi PROJEKTU

Nastroje pro izeni projektu jsou soust ed ny do levého okna. Ktery nastroj je v levém
okn k dispozici vybirame zélo kami v horni isti okna. Podle typu nastroje jsou k dispozici
na horni list p islusné ikony

V néasleduijici tabulce je uveden popis grafickych ikon t chto nastroj :

Skupiny projekt

Soubory v projektu

Otev ené soubory

Otev it skupinu projekt (Ctrl+F11)
P idat novy projekt do skupiny

P idat existujici projekt do skupiny
Odebrat projekt z projektové skupiny
P idat novy soubor do projektu

P idat existujici soubor do projektu

[ TV = A = N R

Odebrat soubor z projektu
£ M nit po adi p ekladu soubor v projektu, posun nahoru
¥ M nit po adi p ekladu soubor v projektu, posun dol

11.1 Skupiny projekt

) Po kliku na tuto z&loku okno zobrazuje jména v3e ch projektovych skupin
v aktualnim adresa i a jména jejich projekt .
Umo uje snadné p epinani mezi projekty poklepanim na jméno skupiny projekt ,
nebo jméno projektu. Na nasledujicim obrazku je p iklad zobrazeni skupiny
projekt .
Aktivni projektova skupina je podbarvena sv tle mod e a prav otev eny projekt je
ozna en plnym ernym bodem. Klepnutim mysi na jméno jiné projektové skupiny
dojde k jejimu ozna eni tmavym podbarvenim a jména jejich projekt se zobrazi
v podbarveném poli, kde naposledy aktivni projekt je ozna en trojuhelnikovou
zna kou.
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11. Néstroje pro izeni projektu

Obr. 74.P iklad zobrazeni skupiny projekt

11.2 Soubory v projektu
=T

Zaloka je ur ena pro p ehled soubor projektu (1.), které jsou za azeny do
p ekladu. Dovoluje m nit jejich po adi ve kterém se budou p ekladat. Je mo né
zde ru n pesouvat nahoru a dol , pidavat a odebirat soubory v projektu.
Obvykle jsou soubory za azovany do projektu jinymi nastroji nap . IEC mana erem
automaticky. Spodni polovina okna je ur ena pro seznam souvisejicich souboru
(2.), které nejsou za azeny do p ekladu, ale je pro programatora uite né mit je
p ipraveny pro otev eni v okn editoru. V této polovin okna klepnutim pravym
tla itkem mysSi se zobrazi lokdlni menu (3.) pro pidani nebo odebrani
souvisejicich souboru do / z seznamu.

Obr. 75.P iklad zobrazeni soubor v projektu a lokalniho menu (3.)
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11.3 Otev ené soubory

3

Z&lo ka zobrazuje seznam otev enych soubor a cest jejich umist ni (1.). Ve
spodni polovin je zobrazen seznam otev enych plovoucich oken (2.). Otevira se
automaticky a je implicitn zadokovan do levého panelu.
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12. P EKLAD PROGRAMU

12.1 P eklad programu v projektu

By
F9 P eklad programu ==

Shift F9  Nahrani programu do PLC
Ctrl F9 Spusti program v PLC p epnutim do re imu RUN ©

Program v projektu Ize p eloit stisknutim klavesy F9 (nebo kliknutim na iko nu
p ekladu). B h p eklada e je izen souborem s p iponou .mak tj.,jmeno_projektu.mak®".
Vn m jsou jednotlivé &sti zdrojovych soubor se azeny tak, jak budou za sebou
p ekladany. Zde je t eba upozornit, e p eklada je ,jednopr chodovy“. VSechna jména
pot ebna b hem p ekladu tedy musi byt deklarovana d ive, ne budou pou ita. Proto je
t eba, aby soubory s deklaracemi jmen byly p eklddany nejd ive. Pi b né tvorb
programu jsou soubory takto se azeny automaticky. V ji popsaném nastroji ,Soubory
v projektu” (kap.0 naho €) je umon no m nit po adi soubor pro p eklad, pro p ipad, e
b hem p ekladu je ohlaSena chyba nap iklad ,Neznamy deklarator prom nnych‘. Tato
situace vSak nastane jen vyjime n .

Pokud b hem p ekladu programu p eklada najde chybu/chyby, je v okn Zpravy
vypsano chybové hlaseni a v editoru nastavi na tento adek ve zdrojovém textu kursor.

V okn zpravy se zobrazuji také varovani p eklada e, kterd mohou signalizovat n ktera
opomenuti programatora!

Vysledek p ekladu se zobrazi ve zvldStnim okn , kde jsou informace o vysledku
p ekladu.

Obr. 76.P eklad programu

Po Usp Sném p ekladu je mo né vysledny kod vyslat tj. nahrat do P LC klavesovou
zkratkou Shift+F9. PLC se p itom nastavi do re imu ,Halt' a zastavi izeni technologie. Do
re imu RUN jej musime spustitru n .

P imym stiskem ikony @ nebo klavesovou zkratkou Ctrl+F9 se pousti PLC do re imu
RUN. Neni-li je§t nov p elo eny program do PLC nahran, zobrazi se nasleduji ci vyzva.

79 TXV 003 20



Za iname v prost edi Mosaic

Obr. 77 Vyslat kod programu do PLC

V tomto p ipad se PLC pozastavi jen na dobu nezbytnou pro p enos nového programu

a potom PLC provede zvoleny typ restartu (viz volby typu restartu v kapitole 5.5.1).

12.2 ON-LINE programovani

Je-li t eba m nit program v PLC bez p eruSeni innosti, musi byt zapnut re im ,,Online

zm ny programu* @ Reim je popsan v dokumentu TXV 003 42.

Kéd je

p enesen do bufferu v PLC,

potom jsou mezi jednotlivymi cykly p epo tena data v zapisnikové pam ti

nasledujici cyklus je spusSt n ji snovym programem tj ,bez narazu“ neboli bez
p eruSeni izeni po dobu nahravani programu v re imu HALT.

Obr. 78.Dialog Online zm n p ed vyslanim kédu programu do PLC
Po vyslani zm ny v programu p ejde prost edi automaticky do re imu lad ni programu

v PLC.

12.3 Generovani knihovny z projektu

Pro vygenerovani vlastni knihovny z naSeho projektu je t eba nejd ive PLC (nebo
simulator PLCv p ipad lad ni v simulaci) pozastavit p evedenim do re imu HALT

ikonou ®.

V nastroji ,Soubory v projektu“ (kap.0 naho e) je teba ozna it vybrané soubory,
v kterych jsou deklarace a definice, ze kterych po adujeme vytvo it knihovnu. To
umo uje volba ,Zahrnout soubor do knihovny* v lok&lnim menu. Vybrané soubory jsou

pak ozna eny ikonkou ©
V manaeru projektu (viz kap.5.4.1) je t eba nastavit jméno knihovny, islo verze,
podverze a sestaveni.
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Obr. 79.Dialog nastaveni jména vlastni knihovny

Pro ulo eni knihovny jako souboru na disk p ejdeme do hlavniho roletovém menu
Soubor, kde volbou ,Ulo it projekt jako knihovnu* zakon ime tvorbu vlastni, u ivatelské
knihovny

Obr. 80.Vytvo eni vlastni knihovny

P eklada provede p eklad a knihovna je uloena do p ednastaveného adresé e
..\Mosaic\LIB. Od této chvile je mo né knihovnu pou ivat v jinych projektech.

Obr. 81.Zprava o vytvo ené vlastni knihov

12.4 Zavislosti knihoven

Kdy programator p ipravuje projekt, v kterém bude tvo it svoji knihovnu, tak m e
jinym za azenym knihovnam, které vtomto projektu pou iva na stavit atribut ,Zapnout
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zavislost na knihovn “. Na nasledujicim obrazku je lokalni menu (1.) v kterém je mo né
zapnout atribut zavislosti knihoven (2.). P i p ekladu a generovani nové knihovny pak bude
zavisla knihovna se vSemi jejimi deklaracemi p ipojena do nové knihovny.

Pou iju-li novou knihovnu, mam pak v projektu vSechny funkce pohromad a
nepot ebuji, ale také u nesmim, do svého projektu za azovat tuto zavislou knihovnu,
proto e by jeji funkce a ostatni deklarace byly def inovany duplicitn .

Vyhodn jSi je, z pohledu mo nosti pou iti nov jSi verze knihoven v novych projektech,
nezapinat zavislost knihoven na sob a v novém projektu za adit jednotlivé knihovny
samostatn . Zavislost na knihovnach je standardn vypnuta.

Obr. 82.Zapnuti zavislosti vlastni knihovny na jiné knihovn
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13. LAD NI PROGRAMU

Ov eni funkce zapsaného idiciho algoritmu se nazyva ,Lad ni programu“. Pro lad ni
je prost edi Mosaic vybaveno n kolika nastroji jak bylo uvedeno ji v kap.4. Zakladnim
ladicim néstrojem je ,POU Inspektor “ ktery slou i pro nahled na program, kdy je PLC
v re imu RUN. Zdrojovy program z editoru je animova n hodnotami aktualnich dat, tak aby

programéator mohl sledovat spravnost zapsané funkce. Podle typu zvoleného jazyka ma
POU inspektor p izp soben sv jvzhled.

13.1 POU inspektor v jazyku ST

Obr. 83.Lad ni programu v jazyku ST
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13.2 POU inspektor v jazyku IL

Obr. 84.Lad ni programu v jazyku IL

13.3 POU inspektor v jazyku LD

Obr. 85.Lad ni programu v jazyku LD
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13. Lad ni programu

13.4 POU inspektor v jazyku FBD

Obr. 86.Lad ni programu v jazyku FBD

13.5 Lad ni v jazyku mnemokodu

Obr. 87.Lad ni programu v jazyku mnemokédu
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14. DALSI NASTROJE PRO LAD Ni A SIMULACI

14.1 WebMaker

@ Ikona spousti WebMaker - nastroj slou ici:
K tvorb XML stranek pro webovy server v centralnich a zakladnich modulech,
které tuto funkci podporuji (CP7004 v ad TC700 a vSechny zakladni moduly
FOXTROT).

K zobrazovani a pohodIné nastavovani vybranych prom nnych v programu.

Pracuje jako jednoducha vizualizace a je vhodny pro odla ovani algoritmu izeni
technologie v simulaci. Otevira se klepnutim na ikonu a je implicitn zadokovan do
hlavniho panelu. (Viz dokument TXV 003 28)

Obr. 88.P iklad zobrazeni ve WebMakeru

14.2 GraphMaker
et

Nastroj slou i ke grafickému zobrazeni a 16-ti p r b h libovolnych prom nnych

v PLC (dvoustavovych i spojitych) ve form  asoveého grafu. Ma dva re imy:
jako pam ovy osciloskop se zobrazenim prav probihajicich udalosti se
vzorkovanim, které je dano minimaln rychlosti komunikace mezi PC a PLC a
maximaln 3600.0 sec.

" jako logicky a signalovy analyzator se zobrazenim udalosti, které nastali
v minulosti vp ed a po vyskytu podminky, kterou si uivatel sdm de finuje.
Vzorkovani Ize nastavit minimaln rovno délce cyklu PLC a maximaln 655,35
sec.

Otevira se klepnutim na ikonu a je implicitn zadokovan do hlavniho panelu.

Podrobnosti Ize nalést v dokumentu TXV 003 27.
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14. DalSi nastroje pro lad ni a simulaci

Obr. 89.P iklad zobrazeni graf asovych zavislosti

14.3 Simulator textovych panelu HMI

sloui k testovani programové obsluhy operatorské ho panelu a to i bez

p ipojeného HW panelu. Otevira se klepnutim na ikonu a je implicitn otev en do
plovouciho okna. Okno je p ednastaveno podle typu simulovaného panelu. Oknu
je vhodné nastavit funkci ,V dy naho e‘, pravym tla itkem mysi na horni list okna.

Nastroj je mo né konfigurovat klepnutim pravym tla itkem mySi v ploSe okna.
Podrobnosti Ize nalést v dokumentu TXV 003 25.

Obr. 90.P iklad vzhledu simulatoru panelu ID-08
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14.4 Panel (semigrafika)

je ur en pro semigrafické zobrazovani a nastavovani prom nnych v programu.
Pracuje jako jednoducha vizualizace a je vhodny pro odla ovani algoritmu
v simulaci. Otev e se z menu Soubor | Novy | Novy panel. Implicitn se otevira
zadokovan do hlavniho panelu na soubory spiponou *.PAM. Nastroj je
v prost edi p itomen zd vodu kompatibility se starSimi systémy. Pro nové
aplikace je k dispozici vySe uvedeny komfortn jSi nastroj VebMaker s pokro ilou
grafikou.

Obr. 91.P iklad zobrazeni prom nnych v tzv. Panelu

14.5 Mapa u ivatelskych registr

B Zobrazuje obsazeni registr %R v PLC a umo uje kontrolovat p ipadné p ekryti
definic prom nnych. Otevira se klepnutim na ikonu a je implicitn otev en do
plovouciho okna.
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14. DalSi nastroje pro lad ni a simulaci

Obr. 92.Mapa u ivatelskych registr

Klepnutim na jednotlivé poloky v hlavi ce sloupc je moné informace v tabulce
set idit podle jednotlivych sloupc .

V horni &sti okna je mo nost zapnout podminky filtrace zobr azeni seznamu podle
jména, typu a komenta

14.6 Okna dolniho dokovaciho panelu

V dolnim dokovacim panelu se implicitn oteviraji okna nasledujicich nastroj

14.6.1 Okna Zpravy 1 a Zpravy 2

Zobrazuji hlaSeni p eklada e, vypisy z prohledavani, vypisy z trasovani a podobn .
Poklepanim levym tla itkem mySi na zobrazenou zpravu se na ploSe editoru p esune
kontext (kursor) na &dek souvisejici stouto zpravou, co urychluje opravy a lad ni
programu. Nastroj se otevira klepnutim na zalo ku, nebo v menu ,Zobrazit | DalSi okna"“.
Implicitn  jsou zadokovany do dolniho panelu.

14.6.2  Okno Symboly

Zobrazuje symbolicka jména pouitd v programu po p ekladu. Poklepanim levym
tla itkem mysSi na poloku se veditoru p esune kontext na ploSe editoru na adek
souvisejici s definici tohoto symbolu. Nastroj se otevird klepnutim na zalo ku, nebo
v menu ,Zobrazit | Symboly“. Implicitn se okno otevira zadokovano do dolniho panelu.
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14.6.3 Okno Seznam ladicich bod

Zobrazuje seznam ladicich bod polo enych uivatelem do programu b hem lad ni.
Poklepanim levym tla itkem mySi na polo ku se zobrazi dialog nastavovani podminek
ladiciho bodu. Nastroj se otevira klepnutim na zalo ku, nebo v menu ,Zobrazit | Seznam
breakpoint “. Implicitn se okno otevira zadokovano do dolniho panelu.

Obr. 93.Seznam polo enych ladicich bod

Poklepanim na ozna eny adek se otev e okno nastavovani podminek pro polo eni
ladicich bod do programu.

Obr. 94.Podminky pro polo eni ladicich bod

14.6.4 Okno Data

Zobrazuje data u ivatelem vybranych prom nnych pro sledovani jejich stavu a hodnot
b hem lad ni.
Do okna Ize p idavat prom nnou — data pomoci
o dialogu p estla itko p idat polo ku dat,
o horkou klavesou (Ctrl+F5) stoji-li kontext na jmén prom nné.
0 pesunu prom nné z IEC mana éru, z okna konfigurace, p eta enim instance
mysSi.
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14. DalSi nastroje pro lad ni a simulaci

Poklepanim levym tla itkem mySi na prom nnou se zobrazi dialog nastavovani
podminek zobrazeni p islusné polo ky data. Polo ky mohou byt seskupeny d o vice tak
zvanych bank. Vyb r polo ek do banky Ize provést tla itkem

o P idat polo ku z lokalni nastrojove listy
0 p eta enim mySi ze stromu IEC mana eru.

Po adi poloek Ize m nit pomoci Sipek z lokalni nastrojové liSty. Nastroj se otevira
klepnutim na zélo ku nebo v menu ,Zobrazit|Data“. | mplicitn se okno otevira zadokovano
do dolniho panelu.

V okn data je mo né nahli et na jednoduché prom nné i organizované ve strukturach
a polich.

Obr. 95.0kno Data

. Posunuti vybrané polo ky nahoru

. Posunuti vybrané polo ky dol

. Zalo eni nové banky data

. Klonovat banku data

. P ejmenovat banku data

. ZruSit banku data

. P idat polo ku dat ke sledovani

. Editovat polo ku dat

. Zrusit polo ku dat

10. Zm nit hodnotu prom nné

11. Nastavit implicitni zobrazni prom nné
12. Postavit se do Okna zobrazeni pam ti na absolutni adresu vybrané prom nné

O©CoO~NOUILAWNPEF

14.7 Okna akumulatoru a pam ti

Pro sledovani chodu programu, hlavn je-li program v nativnim jazyku mnemokaodu, je
mo né vyu ivat oken Akumulatory a Pam . Ovladani t chto oken je moné nap .
Kliknutim pravym tla itkem mySi na plochu okna. Poté se rozbali lokalni menu s aktualni
nabidkou k p isluSnému oknu.
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Okno Akumulatory

zobrazuje data akumulator v PLC pro sledovani b hem
lad ni v mnemonickém kodu (*.mos). Pokud je program
psan vjazyku dle IEC61131-3 nema sledovani stavu
akumulator praktickyc vyznam.

Klepnutim pravym tla itkem mySi se zobrazi dialog
nastavovani formatu zobrazeni p islusné polo ky. Nastroj
se otevird klepnutim na zélo ku nebo menu ,Z obrazit |
Akumulatory‘. Implicitn se okno otevira zadokovano do
pravého panelu.

OknaPam 1laPam 2

zobrazuji data na absolutnich adresach pam ti registr
PLC pro sledovani stavu prom nnych b hem lad ni.

Klepnutim pravym tla itkem mySi se zobrazi dialog
nastavovani formatu zobrazeni p isluSné polo ky. Obsah
ozna ené poloky je moné m nit p epsanim pomoci
klavesnice a potvrzeni klavesou Enter. Pro rychlou editaci
nastaveni jsou v zahlavi okna tla itka a poklepanim na

okénko Vybrana pam se otev e dialog pro vyb r
operandu. Nastroj se otevira klepnutim na zalo ku,n ebo
v menu ,Zobrazit | Pam ‘. Implicitn se okno otevira

zadokovano do praveho panelu.

Obr. 96.0kna Akumulatory, Pam laPam 2
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15. PRACE S PROJEKTY A SKUPINAMI PROJEKT

15.1 Zalo eni nové skupiny projekt

Pomoci volby Projekt | Nova skupina projekt se dostaneme k nasledujici nabidce:

Obr. 97.0kno Vytvo it novou skupinu projekt

Pro vytvo eni nové skupiny projekt je pot eba do pole Jméno nové skupiny projekt
vyplnit nazev. V tomto p ipad bylo zvoleno jméno “Kotelna”.

Po stisknuti tla itka OK se zalo i adresa s nazvem “Kotelna” a vytvo i se novy soubor
s informacemi o zakladané skupin projekt . Nazev tohoto souboru bude “Kotelna.mpr”.

15.2 Kopirovani skupiny projekt

V p ipad pot eby kopirovat celou skupinu projekt se postupuje tak, e celou skupinu
zaarchivujeme (viz kap.0) a potom p i obnoveni z archivu skupinu pojmenujeme novym
jménem.

15.3 P idani nového projektu

Ka d& skupina projekt v prost edi Mosaic m e obsahovat libovolny po et projekt pro
jednotlivé idici systémy. Kady projekt obsahuje informace o konfiguraci systému a
skladb soubor obsahujicich program pro idici systém. Sou asti t chto informaci je i
nastaveni sériovych kanal pro komunikaci atd. Projekty v rdmci jedné skupiny projekt
pak mohou sdilet deklarace pro propojeni siti mezi idicimi systémy. Tim se vyrazn
omezuje mo nost zaneseni chyby p i konfiguraci a programovani vym ny dat mezi
idicimi systémy.
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Obr. 98.0kno Novy projekt

15.4 P idani dalSiho projektu

Tato kapitola popisuje postup p i p idavani nového projektu. Novy projekt Ize p idat
nap iklad z menu Projekt | Novy projekt jak ukazuje nésledujici obrazek.

Obr. 99.P idani nového projektu

Nasleduje dialog pro zadani jména nového projektu ve skupin . Implicitn jsou
nabizena jména Plcl, Plc2, atd. Pro lepSi orientaci v projektech je vyhodné zadat vlastni
jméno pro novy projekt tak, aby se nekrylo s ozna enim v jinych projektech. P edejde se
tak omyl m p i pozd jSich Upravach.
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Obr. 10@kno Novy projekt

15.5 Kopirovani projektu

V hlavnim roletovém menu vybrat volbu ,Kopirovat projekt".

Obr. 10Kopirovat projekt

Nasledn se otev e dialog pro zadani jména tohoto nového projektu. Implicitn se tento
projekt uklada do prav aktualni skupiny projekt . V dialogu pro zadani jména je mo né si
zvolit vyb rem ve slo kach jinou skupinu projekt do které se projekt zkopiruje.
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16. ARCHIVACE

16.1 Archivace projektove skupiny

16.2 Archivace dat z PLC
16.2.1  Archivace dat z DataBoxu PLC

16.2.2  Archivace registr  ze zapisnikové pam ti PLC
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17. Tisk dokumentace

17. Tisk dokumentace

Zatim lze tisknout jenom textové asti zdrojovych kédu z projektu.
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18. P ILOHY

18.1 Klavesove p ikazy

Mosaic dovoluje pou ivat klavesové p ikazy pro b n

pou ivané

p ikazy jsou nasleduijici:

innosti. Klavesové

Obecné:
F1 Vyvolava ndpov du kontextov k pozici kurzoru
Ctrl+F11 Otev it projektovou skupinu
Ctrl+N Vytvo it novy dokument [
Ctrl+O / F3 Otev it existujici dokument &
Ctrl+F4 Zav it existujici dokument
Alt+F4 Zav it nedokované okno
Ctrl+F4 | Alt+F4 Zav it dokované okno
Ctrl+S/F2 Ulo it aktivni dokument =
Shift+F12 Seznam otev enych oken editor
Alt+1 az Alt+9 P imy p istup na okno islo1az9
F6 Nasleduijici aktivni editor
Shift+F6 P edchozi aktivni editor
Ctrl+Tab Nasledujici zadokované okno v panelu
Shift+Ctrl+Tab P edchozi zadokované okno v panelu
Ctrl+F12 Seznam soubor projektu
Shift+Ctrl+F12 Seznam projekt ve skupin

Ovladani PLC:
Alt+F2 P ipojit / odpojit komunikaci s PLC
Ctrl+F2 Halt PLC
Ctrl+F9 Run PLC
F9 P elo it projekt
Shift+F9 Vyslat kod do PLC
Alt+F6 Zapnuti / Vypnuti lad ni
Ctrl+F5 VYy islit / Nastavit prom nnou
Ctrl+F7 P idat polo ku do okna Data

V okn Textovych editor

Ctrl+P

Tisknout aktivni dokument

Ctrl+X / Shift+Del

Vyst ihnout text z dokumentu do textové schranky

Ctrl+C / Ctrl+Ins

Kopirovat text z dokumentu do textové schranky

Ctrl+V / Shift+Ins

Vlo it text z textové schranky do aktivniho dokumentu

Ctrl+A Vybrat vSechen text v aktivnim dokumentu

Ctrl+B Vybrat blok textu v aktivnim dokumentu

Ctrl+z / | Vrétit p edchozi akci, je-li to mo né

Alt+BackSpace

Shift+Ctrl+Z / | Obnovit op t p edchozi akci, je-li to mo né
Shift+Alt+BackSpace

Del / Ctrl+Del Smazat text z dokumentu

Shift+Ctrl+0 az 9 Polo it zara ku v textu 0 az 9

Ctrl+0 az 9 Skok na zara ku v textu 0 az 9

Shift+Ctrl+M Zapnuti funkce ozna eni sloupcovych blok
Shift+Ctrl+N Vypnuti funkce ozna eni sloupcovych blok

Tab Vlo eni tabelatoru (pracuje i pro ozna eny blok adk )
Shift+Tab Vyjmuti tabelatoru (pracuje i pro ozna eny blok adk )

Hledani a nahrazeni:

| Ctrl+F

Hledat v aktivnim dokumentu
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Ctrl+R Nahradit v aktivnim dokumentu
Ctrl+L Opakovat posledni hledani / nahrazeni v aktivnim dokumentu
Ctrl+G Jdi na &dek v aktivnim dokumentu
Shift+F3 Hledat ve vSech dokumentech
Shift+Alt+F3 Hledat ve vSech dokumentech jako vystup(pro*.MOS a *.MAS)
IEC asistent:
Ctrl+D Definovat IEC prom nnou
Shift+Ctrl+V Vlo it ji definovanou prom nnou
Ctrl+l Hledat prom nnou v IEC man éru
Ctrl+J IEC asistent
Ctrl+Space Doplnit IEC kéd
V okn IEC man eru:
Alt+Enter Vlastnosti
Ctrl+A P ejit k originalu (pro aliasy na prom nné)
Ctrl+C Kopirovat
Ctrl+F Hledat
Ctrl+l P ejit k textové reprezentaci polo ky
Ctrl+L Najit dalSi
Ctrl+T P ejit k definici typu
Shift+Ctrl+| P ejit k instancim (dostupné pouze pro POU a u ivatel ské typy)
Insert P idat programovou organiza ni jednotku / P idat Glohu
Shift+Insert P idat prom nnou /P idat instanci programu
Delete Vymazat polo ku
Kontext ke zpravam:
Alt+F7 Kontext na p edchozi udalost z okna zpravy
Alt+F8 Kontext na nasledujici udalost z okna zpravy

Ovladani oken nastroj

Alt+0 Seznam otev enych oken
Ctrl+F12 Seznam souboru v projektu
Ctrl+Alt+F11 Mana er projektu
Ctrl+Alt+M Okno Zpravy

Ctrl+Alt+W Okno Data

Ctrl+Alt+Y Okno Pam

Ctrl+Alt+A Okno Akumulatory
Ctrl+Alt+S Okno Symboly

Ctrl+Alt+B Okno Breakpoints list
Ctrl+M Mapa registr

Ovladani dokovacich panel

Maximalizovat / Obnovit hlavni dokovaci panel

F5

Ctrl+Alt+Left Zobrazit / Skryt levy dokovaci panel H
Ctrl+Alt+Right Zobrazit / Skryt pravy dokovaci panel
Ctrl+Alt+Down Zobrazit / Skryt dolni dokovaci panel
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